
 Буйничи. Живые и мёртвые. 

…Немецкое командование, планируя прорваться на Могилёв со стороны Бобруйска, сосредоточило на этом 

направлении3-ю танковую дивизию (командир – генерал-лейтенант Вальтер Модель), части которой в ночь на 11 

июля 1941 года вышли к Буйничскому полю. Передний край обороны, где противотанковый ров смыкаясь с 

оврагами, упирался в Днепр, занимала 172-я стрелковая дивизия РККА (командир – генерал-майор Михаил 

Тимофеевич Романов) ... 

 

 



 

                                                  А 
483-639; 487-440: 491-433; 496-439; 498-406; 505-436; 
508-665 
                                                                                                    508 

                                                  Б 
514-662; 515-437; 521-444; 532-642; 537-436; 538-442; 
539-638 
536 

                                                   В                                                380                                
354-417; 355-422; 356-660; 358-416; 360-655; 362-434; 
364-663;   368-656; 372-664;   374-418;  376-667;  377-432 
                                                                                                    353         

288                                           Г           
259-412; 263-428; 268-430; 271-399; 272-411; 274-415; 
276-421;   278-433;  280-401;  282-410;  283-407 
261 

                                                   Д                                       P 104 
P105-666 

O 117                                        Е                
Доп. гексов нет                                                                                              

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Сёгун. Битвы самураев», 
«Лето 1941», и дополнительных наборов «Битва за Дунай» и «Танковый бой». 

 

 

 

 РККА: 

1) Отстоять населенные пункты Буйничи (401,421), 
Тишовка (432) – 40 очков за гекс; Бруски (436), Разъезд 
№ 11 (665) – 20 очков за гекс; Тишовка Первая (444), 
Тишовка Вторая (437) – 10 очков за гекс. 
 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

Вермахт:  

1) Захватить плацдарм для прорыва к Могилёву (линия 
гексов 662-437-516-517) - 40 очков за гекс.  

2) Захватить населенные пункты Буйничи (401,421), 
Тишовка (432) – 10 очков за гекс; Бруски (436), Разъезд № 
11 (665) – 20 очков за гекс; Тишовка Первая (444) – 30 
очков за гекс.  

 

Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 
 

РККА: 
СИЛЫ СТОРОН  

(все силы набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

Вермахт: 

силы 172-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
388-й стрелковый полк (кадровая пехота); 
2-й гаубичный дивизион 493-го гаубичного 
артиллерийского полка; 
1-й дивизион полковых пушек 340-го лёгкого 
артиллерийского полка; 
174-й отдельный истребительно-противотанковый 
дивизион (45-мм ПТО); 
1-я, 2-я саперные роты 275-го сапёрного батальона; 
1-й санитарный взвод 224-го медицинско-санитарного 
батальона; 
1-й разведывательный взвод 157-го разведывательного 
батальона; 
батальон народного ополчения «Фабрики 
искусственного волокна» (ополченцы); 
 
 
 
 
 

силы 3-й танковой дивизии: 
2-й танковый батальон 6-го танкового полка (формируются 
на основе танков Pz.III); 
2-й пехотный батальон 394-й пехотного полка 3-й пехотной 
бригады «Eberswalde» (кадровая пехота); 
1-й, 2-й, 3-й мотоциклетные взводы 3-го мотоциклетного 
батальона; 
1-я, 2-я сапёрные роты 39-го сапёрного батальона; 
1-я, 2-я транспортные колонны 39-го дивизионного отряда 
снабжения; 
1-й, 2-й взводы бронетранспортеров Sd Kfz-251 1-го 
разведывательного батальона; 
силы 1-й кавалерийской дивизии: 
5-й, 6-й кавалерийские эскадроны 3-го кавалерийского 
батальона 21-го кавалерийского полка; 
силы 2-го воздушного флота Люфтваффе:  
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры II/StG1; 
1-е авиазвено самолётов-разведчиков Hs-126 отряда 9. 
(H)/LG2; 

РККА: 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

Вермахт: 

2-й гаубичный дивизион 493-го гаубичного 
артиллерийского полка – любые гексы секторов А, Б; 
1-й дивизион полковых пушек 340-го лёгкого 
артиллерийского полка и 174-й отдельный 

силы 3-й танковой дивизии – линия гексов Р110-Р111-Р112-
Р113-О107-О106-О105 секторов Д, Е; 
силы 1-й кавалерийской дивизии – выход на 8 ходу с линии 
гексов О107-О106-О105 сектора Е; 



истребительно-противотанковый дивизион – любые 
гексы секторов В, Г; 
остальные силы 172-й стрелковой дивизии и 
приданных подразделений - линия гексов 500-436-506-
507-665-407-410-281-401 секторов А, В, Г; 
 
 

силы 2-го воздушного флота Люфтваффе – вылет с любого 
неполного гекса сектора Д. 
 

Склады: РККА – в Тишовке Первой (444). Склады: Вермахт – мобильные. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры, находятся в свернутом или 
развернутом состоянии, по желанию игроков, причём отряды артиллерии РККА могут быть в состоянии засады. 

2. Подходы к Могилёву тщательно готовились в инженерном отношении к обороне. Гексы оврагов на карте 
обозначают противотанковый ров. Линия обороны 172-й стрелковой дивизии (линия гексов 500-436-506-507-
665-407-410-281-401 секторов А, В, Г) полностью оборудована окопами и колючей проволокой. Кроме того, 
перед началом игры игрок за РККА определяет броском кубика количество минных полей. Минные поля 
устанавливаются скрытно от соперника на любых гексах в секторах В, Г. 

3. Немецкие сапёры, в рамках этого сценария, могут осуществить подрыв противотанкового рва. В месте подрыва 
устанавливается гекс «пашня» и по нему возможно передвижение танков, бронетехники и автотранспорта в 
соответствии с правилами третьей редакции. 

4. В игре участвуют отряды немецкой кавалерии, для которой разработана специальная карточка: 

 
 
 

Гексы 401,421 – Буйничи; Гекс 665 – Разъезд №11; Кронштадт; Гекс 432– Тишовка; Гекс 436 – Бруски; 
Гекс Р107, Р108 – Тумановка; Гекс 444 – Тишовка Первая; Гекс 437 – Тишовка Вторая; 
 Гексы 500,436,506,507,665,407,410,281,401 – линия окопов и колючей проволоки. 
 

 


