
 Феодосия. Первый эшелон. 

… В 3:05 29 декабря 1941 года отряд высадочных средств Черноморского флота (командир - капитан-лейтенант 

Алексей Петрович Иванов) с силами первого броска десанта – 1-м батальоном 9-й бригады морской пехоты на 

борту (командир – старший лейтенант Аркадий Фёдорович Айдинов), шедший в двух колоннах на траверзе 

крейсеров, уменьшив ход, вступил в кильватер отряда корабельной поддержки и подготовился к прорыву в порт.  

На этот момент немецкий гарнизон Феодосии состоял из нескольких разрозненных частей, командование 

которыми осуществлял подполковник Ганс фон Альфен – командир 617 инженерного полка Вермахта корпусного 

подчинения… 

Карта* 
 

 
 



                                  А  
661; 662; 665; 691; 694; 716; 723; 

                               Б 
Доп. гексов нет 

                               В 
Доп. гексов нет 

                                   Г                       
389; 390; 421; 436; 437; 652; 653; 655; 
666 

                               Д                                  
388; 397 

                               Е                     
Доп. гексов нет 

                                  Ж                                    
400; 401+2; 437; 444+1; 654; 656; 660; 
663; 664; 698+1; 699+1; 703+1; 708; 
721+1 

                               З                                      
385; 386; 387; 390; 391+2; 392+1; 398; 
402+2; 405+2; 440+2; 441+1 

                               И 
393+2; 394+2 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Непобедимая армада», «Блицкриг 

1940», «Великая Отечественная. Лето 1941», «Битва за Дунай», «Сёгун. Битвы самураев». 

 

 
 

 

   РККА: 

1) Высадить десант и захватить Феодосию 
(400,401,421,436,437,437,444,698,699,703,708,721) – 
20 очков за гекс, Сарыголь (665,691,694,716,723) – 10 
очков за гекс, маяк Феодосийский (397), маяк 
Ильинский (394) – 5 очков за гекс. 

 

 

 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Не допустить высадки советского морского десанта в 
Феодосию и на побережье залива – 500 очков; 

2) Удержать под контролем Феодосию 
(400,401,421,436,437,437,444,698,699,703,708,721) – 20 
очков за гекс, Сарыголь (665,691,694,716,723) – 10 очков 
за гекс, маяк Феодосийский (397), маяк Ильинский (394) 
– 5 очков за гекс. 

 

 

Длительность игры: 20 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 
 

 РККА: 

 

 

СИЛЫ СТОРОН  

 

 
 

 Вермахт: 

силы 1-го эшелона десанта: 
251-й стрелковый полк 9-й горно-стрелковой дивизии 

(обычная пехота – 4шт., пулемет – 2шт., штаб – 1шт.); 
633-й стрелковый полк 157-й стрелковой дивизии 

(обычная пехота – 4шт., пулемет – 2шт., штаб – 1шт.); 
1-й стрелковый батальон 716-го стрелкового полка 157-
й стрелковой дивизии (обычная пехота – 2шт., пулемет 

– 1шт., штаб – 1шт.); 
1-й стрелковый батальон 9-й бригады морской пехоты 

(морские пехотинцы – 2шт., пулемет – 1шт., штаб – 
1шт.); 
силы высадки десанта: 
1-е звено катеров (МО-013) 6-го дивизиона МО охраны 

водного района ГВМБ ЧФ; 
2-е звено катеров (МО-014) 4-го дивизиона МО охраны 

водного района ГВМБ ЧФ; 
3-е звено катеров (МО-032) 2-го дивизиона МО охраны 

водного района ГВМБ ЧФ; 
4-е звено катеров (МО-052) 2-го дивизиона МО охраны 

водного района ГВМБ ЧФ; 
5-е звено катеров (МО-058) 8-го дивизиона МО охраны 

водного района ГВМБ ЧФ; 

силы гарнизона Феодосии: 
1-я гаубичная батарея 147-го армейского артиллерийского 

дивизиона; 
штаб 617-го инженерного полка; 
240-й противотанковый батальон (37 мм ПТО - 1шт.); 
1-я гаубичная батарея 77-го артиллерийского полка; 
1-я саперная рота 744-го саперного батальона 536-й 

мостовой колонны; 
1-я дорожно-строительная рота 678-го дорожно-
строительного батальона (саперы); 
46-й инженерный батальон 46-й пехотной дивизии (саперы 

– 3шт., пулеметы – 1шт., штаб – 1 шт.); 
рота раненых 105-го пехотного полка 72-й пехотной 

дивизии (обычная пехота); 
1-й санитарный взвод военного госпиталя в Феодосии; 
зондеркоманда (рота) 10 b айнзацгруппы D (элитная 

пехота); 
силы 8-й румынской кавалерийской бригады: 
1-й кавалерийский эскадрон 3-го полка каларашей 

(кавалерия – 2шт., танк R-1 – 1шт., пулемет – 1 шт., 

миномет - 1шт., штаб – 1шт.); 
силы 4-го воздушного флота Люфтваффе: 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры III/JG77; 



6-е звено катеров (МО-0131) 1-го дивизиона МО 

охраны водного района ГВМБ ЧФ; 
силы отряда корабельной поддержки десанта: 
эсминец "Железняков" (гаубица – 1шт.); 
эсминец "Незаможник" (гаубица – 1шт.); 
эсминец "Шаумян" (гаубица – 1шт.); 
 
силы ВВС Черноморского флота: 
1-е авиазвено истребителей ЛаГГ-3 7-го 

истребительного авиационного полка. 
 
 

1-е, 2-е авиазвенья бомбардировщиков Ju-88 эскадры 

II/KG51 "Edelweiss"; 
 
 

 

 
 

 РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН  

 

 
 

 Вермахт: 

силы 1-го эшелона десанта – в погруженном состоянии 
на кораблях сил высадки десанта; 
силы высадки десанта – выход с любых неполных 
морских гексов секторов В, Е, И; 
силы отряда корабельной поддержки десанта – за 
пределами игровой карты напротив секторов В, Е, И; 
силы ВВС Черноморского флота - вылет с любого 
неполного гекса секторов В, Е, И 
 

силы гарнизона Феодосии – любые гексы суши в секторах 
А, Г, Ж, З, И; 
силы 8-й румынской кавалерийской бригады – выход на 5 
ходу с линии гексов 691-692 сектора А; 
силы 4-го воздушного флота Люфтваффе – вылет не ранее 
3 хода с любого неполного гекса секторов А, Г, Ж; 
 
 

Склады: РККА – нет складов  Склады: Вермахт – мобильные склады.  
 

 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Самолеты советской авиации, из-за удаленности баз, находились в воздухе над Феодосией не более 15-20 
минут. Учитывая это, в игре истребители ВВС Черноморского флота боевой приказ могут выполнять только в 
течении одного хода. Если советский отряд авиации оказывается вовлечен в воздушный бой и в течении 
одного хода не смог одержать победу, то он считается уничтоженным. 

2. Расположение подразделений Вермахта в Феодосии и ее окрестностях не было вскрыто советской разведкой. 
Поэтому все отряды Вермахта, на начало игры, находятся в развернутом положении и в засаде. 

3. В зимнее время в Феодосийской бухте довольно часто бывают сильные ветры и шторм. Перед началом игры 
броском кубика производится тест на ветер: при выпадении значений 1,2 – ветра нет; 3,4 – ветер; 5,6 – шторм. 
Затем проводится тест на направление ветра. При попутном ветре бронекатера проходят дополнительно 1 
гекс, при попутном штормовом ветре дополнительно 2 гекса. При встречном ветре бронекатера проходят 
меньше на 1 гекс, при встречном штормовом ветре меньше на 2 гекса. При боковом ветре бронекатера 
проходят базовое количество гексов, при боковом штормовом ветре меньше на 1 гекс. 

4. Силы артиллерийской поддержки могут производить обстрел побережья (стрельба по площадям) огнем на 
подавление только в первом и во втором ходу игры. 

5. Феодосийский и Ильинский маяки обозначить фишками ДОТов или группы отрядов. 
6. Рота раненых немецких военнослужащих имеет характеристики обычной пехоты, за исключением стойкости, 

которая меньше базовой на две единицы. 
7. Желтым цветом на карте выделены гексы высотой 1 гекс, голубым – высотой 2 гекса. 
8. Силы высадки морского десанта высаживают первую, и последующие волны десанта в соответствии с 

вместимостью. Если, по какой-либо причине корабли понесут потери, то количество единиц в этих отрядах не 
возобновляется. 

9. В игре принимает участие румынская кавалерия. Для игры используются карточки и характеристики немецкой 
кавалерии. Кроме того, в игре используется отряд румынских танков R-1, для которого разработана 
специальная карточка:  



 

 
 
 

Гексы 400,401,421,436,437,437,444,698,699,703,708,721 - Феодосия; 
Гексы 665,691,694,716,723 - Сарыголь; Гекс 397 – Феодосийский маяк; Гекс 394 – Ильинский маяк. 

 


