
 Миоккалахти. Увидеть Париж и не умереть! 

… 9 сентября 1944 года в 17 ч. 20 мин. началось наступление советских войск на направлении Кандалакши.  В 

задачу 38-й гвардейской танковой бригады РККА (командир -  полковник Коновалов Фёдор Иванович) входило 

разгромить гарнизон в Миоккалахти и, наступая по дороге Миоккалахти-Куолаярви, выйти в район Куолаярви и 

отрезать пути отступления немецких частей.  Командование Вермахта перебросило на помощь оборонявшим это 

направление немецким подразделениям 211-й танковый батальон (командир – гауптман Германн Детвайлер), 

вооруженный французскими танками Somua... 

 
 



                                                                 А  
P101-711; P103-706; P105-718; P106-668; P112-717 
P 104 

O 117                                                      Б                                                
O100-709; O101-669; O103-704; O109-675; O110-696; O111-678; O112-677 
O 103 

N 117                                                      В 
N101-680; N102-683; N105-724 
N 104 

Q 103                                                       Г 
Доп. гексов нет 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Танковый бой», 
«Блицкриг 1940». 
 

 

 

 РККА: 

1) Отбить у противника Миоккалахти (P107, P108) 
– 100 очков за гекс; 
2) Осуществить прорыв в направлении Куолаярви 
– 50 очков за каждый отряд РККА, вышедший за 
пределы карты через гекс Q101 сектора Г; 
 
 
При подсчете очков необходимо учитывать 
стоимость уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

Вермахт:  

1) Удержать под контролем Миоккалахти (P107, P108) – 
100 очков за гекс; 

2) Не допустить выхода советских частей в направлении 
Куолаярви – 400 базовых очков минус 50 очков за 
каждый отряд РККА, вышедший за пределы карты через 
гекс Q101 сектора Г. 

 

 

Длительность игры: 10 ходов    Направление ветра: по броску кубика 

РККА: 
СИЛЫ СТОРОН  

(все силы набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

Вермахт: 

силы 104-й стрелковой дивизии: 
3-й стрелковый батальон 217-го стрелкового полка 
(обычная пехота – 2шт., пулемет – 1шт., штаб – 1 шт.); 
1-й взвод броневиков БА-64 163-й разведывательной 
роты; 
1-й взвод разведчиков 163-й разведывательной роты; 
силы 38-й гвардейской танковой бригады: 
1-й, 2-й, 3-й взводы средних танков Т-34/76 (обр.1943г) 
1-го отдельного танкового батальона 38 гвТБр; 
стрелковая рота 38 гвТБр (кадровая пехота); 
 

силы 169-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений: 
1-й пехотный батальон 378-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3шт., пулемет – 1 шт., миномет – 1шт., штаб – 1шт.); 
1-я батарея пехотных орудий 230-го артиллерийского 
полка; 
230-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1шт.); 
1-й, 2-й взводы танков Somua S 35 211-го танкового 
батальона; 
силы 5–го воздушного флота Люфтваффе: 
1-е авиазвено разведывательных самолетов Hs-126 группы 
1.(H)/32; 
 

РККА: 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 
Вермахт: 

силы 104-й стрелковой дивизии и 38-й гвардейской 
танковой бригады – линия гексов 709-N109-724 
сектора В; 
 

силы 169-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений – любые гексы секторов А, Б, Г 
силы 5–го воздушного флота Люфтваффе – вылет с любого 
неполного гекса сектора А; 
 

Склады: РККА – нет Склады: Вермахт – нет 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

1. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры находится в развернутом или 
свернутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Немецкие танки на начало игры, по желанию игрока за Вермахт, могут находится в засаде. 
3. В настоящем сценарии принимают участие отряд советских броневиков БА-64 и немецких танков Somua S 35, 

для которых подготовлены специальные карточки: 



 

 
Гексы Р107, Р 108 – Миоккалахти; Гекс 711 – озеро Теннийо-ярви; Гекс 704 – озеро Люлюлампи 
 

 


