
 Орша. Выходила на берег «Катюша». 

…17-я танковая дивизия Вермахта (командир – полковник Карл Риттер фон Вебер) 13 июля 1941 года, в 14 

часов по берлинскому (в 15 часов – по московскому) времени, вошла в западную часть Орши. Примерно в это 

же время командиру экспериментальной батареи реактивной артиллерии, капитану Ивану Андреевичу Флёров, 

была поставлена задача – тщательно и всесторонне проверить эффективность нового вида оружия в реальной 

боевой обстановке. Ближайшей целью, отвечающей всем необходимым требованиям, был Оршанский 

железнодорожный узел. Запасной вариант – наводимая немецкими сапёрами понтонная переправа. Погода 

была как на заказ – солнечный и ясный день… 

Карта* 
 

 
 

                                  А  
543-727; 547-703; 563-666; 565-667; 
567-653                                                                    
                                                              545 

                                 Б 
375-716; 379-418 
 
384                                                       351 

                                 В 
40-678; 45-392; 46-694; 49-436;      
50-426;     55-391 
64                               

                                     Г                 605             
607-424; 608-674; 609-405; 611-654; 
615-657; 616-721; 617-723; 619-660; 
620-699; 621-400 
                                                            
                                                              609 

348                         Д                           321 
322-389; 323-410; 327-673; 331-397; 
336-425; 337-691; 338-412; 340-698; 
341-672; 342-399; 344-404; 345-437; 
346-401; 347-398 
352                                                       325 

О 5                          Е                     
O9-388 
 
 
 
O 1 

                                 Ж                         604          
580-403; 581-664; 584-442; 585-661; 
589-662;  593-655;  597-665;  601-656 

 284                        З                            257 
259-710; 260-409; 280-677; 281-675; 
282-676; 283-644 

28                            И 
Доп. гексов нет 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Сталинградская битва», 
«Блицкриг 1940», «Великая Отечественная. Лето 1941», «Битва за Дунай». 



 

 

   РККА: 

1) Уничтожить железнодорожную станцию Орша-
Центральная (560) - 200 очков; 

2) Уничтожить железнодорожную станцию Орша-
Восточная (665) - 200 очков; 

3) Уничтожить временный понтонный мост - 200 
очков; 

 

 

 

 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

 Вермахт:  

1) Захватить город Оршу (все гексы с населенными 
пунктами в секторах А, Б, Г, Д, Ж) – на западном берегу 
рек Днепр и Оршица  
(400,421,553,557,560,561,562,665,699,703,721,723) - 5 
очков за гекс, на южном берегу реки Днепр 
(329,328,332,333,691) – 20 очков, в междуречье 
(372,373,374,376,377,378,401,437,698,716) – 30 очков за 
гекс; 

2) Захватить деревни Свистелки (264,268) – 10 очков за 
гекс, Пашино (694) и Кобеляки (436) – 50 очков за гекс.  

 

 

Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

Направление течения рек: с севера на юг 

 

 РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  

 

 Вермахт: 

силы отдельной экспериментальной батареи 
реактивной артиллерии: 
1-я, 2-я батареи установок БМ-13 ОЭБРА («Катюши»); 
1-я, 2-я, 3-я транспортные колонны ОЭБРА (ЗиС-5); 
гаубичное орудие ОЭБРА (1 единица в карточке122-
мм гаубицы); 
силы 57-й танковой дивизии:  
танковый батальон Орловского танкового училища 
(2 взвода танков Т-34, 2 взвода броневиков БА-10); 
силы 73-й стрелковой дивизии: 
413-й стрелковый полк (обычная пехота); 
1-я батарея 45-мм ПТО 148-го отдельного 
истребительно-противотанкового дивизиона; 
силы 18-й стрелковой дивизии: 
97-й стрелковый полк (обычная пехота); 
1-я батарея 45-мм ПТО 64-го отдельного 
истребительно-противотанкового дивизиона; 
 

силы 17-й танковой дивизии:  
I-й танковый батальон 39-го танкового полка (формируются 
на основе танков Pz.III); 
40-й пехотный полк 17-й пехотной бригады (кадровая 
пехота); 
1-й, 2-й взводы броневиков Sd.kfz 222 27-го 
разведывательного батальона; 
1-й, 2-й взводы мотоциклистов 17-го мотоциклетного 
батальона; 
1-я, 2-я саперные роты 27-го саперного батальона; 
27-й противотанковый батальон (37-мм ПТО); 
1-я, 2-я, 3-я транспортные колонны 27-го отряда снабжения 
(«Опели»); 
 
 

 РККА: 

силы 73-й стрелковой дивизии - любые гексы 
сектора Б и северного берега реки Днепр в 
секторе Д;  
силы 18-й стрелковой дивизии - любые гексы 
восточного берега реки Днепр в секторе З и 
южного берега реки Днепр в секторе Д;  
силы отдельной экспериментальной батареи 
реактивной артиллерии – место выхода в 
секторах В, Е, И определяется броском кубика; 
силы 57-й танковой дивизии – выход на 2 ходу 
с места в секторах В, Е, И определяемого 
броском кубика; 
 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 

 

Вермахт: 

1-й, 2-й взводы броневиков Sd.kfz 222 27-го 
разведывательного батальона -  линия 
гексов 664-403-579-278  сектора Ж; 
I-й танковый батальон 39-го танкового 
полка - выход на 2 ходу с линии гексов 628-
629-630-631 сектора Г; 
остальные силы 17 танковой дивизии -  
выход на 3 ходу с линии гексов 564-667-566-
653 сектора А; 
 

  
Склады: РККА – мобильные склады. Склады: Вермахт – мобильные склады.  

 

 

 



ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды РККА, имеющие свойство свертывание-развертывание, за исключением отрядов отдельной 
экспериментальной батареи реактивной артиллерии, на начало игры находятся в развернутом состоянии. 

2. Гекс выхода отрядов отдельной экспериментальной батареи реактивной артиллерии и 57-й танковой 
дивизии определяется броском кубика перед началом игры броском кубика. Отряды устанавливается на 
тот гекс, указанный на карте цифрой в круге, значение которой выпадет на кубике. Если на кубике выпадет 
значение 6, то кубик необходимо перебросить. 

3. Между деревнями Пашино и Кобеляки существовала паромная переправа, которая в игре обозначена 
понтонным мостом на гексе 426. Кроме того, в Орше, после оставления ее советскими войсками 
сохранился понтонный мост. На игровой карте голубым цветом выделены и пронумерованы гексы (от 1 до 
12) рек Оршица и Днепр, на которых возможно нахождение понтонного моста. Перед началом игры 
броском двадцатигранного кубика определяется место установки этого понтонного моста, который 
устанавливается на гекс, номер которого выпадет на кубике.  

4. Порядок движения автотранспорта, через понтонные мосты следующий: а) проезд через мост без 
остановки на предмостовых гексах – запрещен; б) движение через мост более двух автотранспортных или 
бронетанковых отрядов одновременно – запрещено; 

5. В отдельной экспериментальной батарее реактивной артиллерии имелось одно гаубичное орудие, 
предназначенное для предварительной пристрелки целей до проведения залпа реактивными снарядами. 
Первоначальная стрельба батарей БМ-13 без, хотя бы одного, выстрела гаубицы - запрещена. 

6. Отдельная экспериментальная батарея реактивной артиллерии была мобильным подразделением, 
поэтому в игре ее отряды всегда должны находиться на гексах смежных по отношению к одному гексу 
(принцип «ромашки»). 

7. Первые батареи реактивной артиллерии использовали реактивные снаряды с самовоспламеняющейся 
жидкостью, поэтому в случае положительного теста на стрельбу по центральному гексу «ромашки», 
например по деревне, в ней начинается пожар, который развивается по правилам третьей редакции, с 
учетом направления ветра.  

 

Гексы 329, 328, 332, 333, 372, 373, 374, 376, 377, 378, 400, 401, 421, 437, 553, 557, 560, 561, 562, 665, 691, 
698, 699, 703, 721, 716, 723 – город Орша;  

Гексы 264,268  - деревня Свистелки; Гекс 436 – деревня Кобеляки; Гекс 694 – деревня Пашино 

 

 


