
 Пробуждение или Кабала? 

…5 июля 1942 года в 05.00 192-я (командир – полковник Иван Иванович Петров) и 68-я (командир –  

полковник Николай Дмитриевич Титов) танковые бригады, выдерживая боевые курсы, вышли в атаку, имея за 

собой пехоту. Им предстояло прорвать оборону 296-й (командир – генерал-лейтенант Карл Фауленбах) и 112-й 

(командир – генерал пехоты Фридрих Мит) пехотных дивизий Вермахта на рубеже Аннина - Кабала и выйти к 

реке Машок для её форсирования... 
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*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Танковый бой», «Лето 
1941», «Сталинградская битва» и дополнительного набора «Битва за Дунай». 

 

 

 

 РККА: 

 

1) Прорвать оборону противника и выйдя к реке Машок 
и создать плацдарм на её правом берегу (гексы 
116,117,120,121,638) – 50 очков за гекс; 

2) Отбить у противника населенные пункты: Аннина 
(М18,М22,М260), Кабала (432) – 20 очков за гекс;  
Близново (436), Близновский (421), Герасимово 
(452,453,457) – 30 очков за гекс; Пробуждение – 40 
очков за гекс. 
 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

Вермахт: 
  

1) Удержать линию фронта и сохранить под контролем 
населенные пункты: Аннина (М18,М22,М260), Кабала 
(432) – 50 очков за гекс;  Близново (436), Близновский 
(421), Герасимово (452,453,457) – 40 очков за гекс; 
Пробуждение – 30 очков за гекс; 

2) Сохранить под контролем тыловой район на правом 
берегу реки Машок (гексы 116,117,120,121,638) – 20 
очков за гекс. 

 

Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 
 
 

 

 

РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 192-й танковой бригады: 
416-й отдельный танковый батальон (легкие танки – М3 
«Stuart», средние танки – М3 «Lee», тяжелые танки – 
MkII “Мatilda»); 
силы 149-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
1-й стрелковый батальон 568-го стрелкового полка 
(обычная пехота); 
1-я саперная рота 233-го отдельного саперного 
батальона; 
1-й санитарный взвод 226-го медико-санитарного 
батальона; 
1-я батарея полковых пушек 314-го артиллерийского 
полка; 
1-я гаубичная батарея 203-го артиллерийского полка; 
1-я батарея установок БМ-13 20-го отдельного 
гвардейского минометного дивизиона; 
силы 68-й танковой бригады: 
416-й отдельный танковый батальон (легкие танки – Т-
60, средние танки – Т-34, тяжелые танки – КВ-1); 
силы 342-й стрелковой дивизии: 
2-й стрелковый батальон 1146-го стрелкового полка 

силы 296-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений: 
1-й пехотный батальон 519-го пехотного полка (обычная 
пехота); 
1-я батарея пехотных орудий 296-го артиллерийского 
полка; 
296-й противотанковый батальон (37мм ПТО); 
1-я саперная рота 296-го саперного батальона; 
1-я батарея реактивных минометов «Nebelwerfer» 5-го 
дивизиона тяжелых минометов; 
1-я батарея 88-мм зенитных орудий 303-го зенитно-
артиллерийского дивизиона; 
 
 
силы 112-й пехотной дивизии: 
1-й пехотный батальон 256-го пехотного полка (обычная 
пехота); 
1-я гаубичная батарея 86-го артиллерийского полка; 
112-й противотанковый батальон (75мм ПТО); 
1-я саперная рота 112-го саперного батальона; 
силы 4-й танковой дивизии: 
1-й танковый батальон 35-го танкового полка 



(обычная пехота); 
1-я саперная рота 480-го саперного батальона; 
1-й санитарный взвод 434-го медико-санитарного 
батальона; 
1-я гаубичная батарея 912-го артиллерийского полка; 
силы ВВС 61-й Армии РККА: 
1-е авиазвено ночных бомбардировщиков По-2  734-го 
ночного бомбардировочного авиационного полка; 
1-е авиазвено штурмовиков Ил-2  703-го штурмового 
авиационного полка; 
 
 

(формируются на основе танков Pz.III);  
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры Stab/StG 1; 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры III/StG 1; 

 

 

 

РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 192-й танковой бригады и 149-й стрелковой 
дивизии и приданных подразделений – любые гексы 
секторов В, Б; 
силы 68-й танковой бригады и 342-й стрелковой 
дивизии – выход на 3 ходу с линии гексов (Q209-Q210-
Q211-Q212) сектора Б; 
силы ВВС 61-й Армии РККА – вылет с любых неполных 
гексов секторов Б, В (По-2 на 1 ходу, Ил-2 – не ранее  
2 хода); 

силы 296-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений – любые гексы секторов А, В, Д; 
силы 112-й пехотной дивизии – любые гексы сектора Г, Е; 
силы 4-й танковой дивизии – выход на 5 ходу с линии 
гексов (638-121-120) сектора Е; 
силы авиации 8-го авиационного корпуса Люфтваффе – 
вылет не ранее 3 хода с любых неполных гексов секторов 
А, В, Д; 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры, находятся в развернутом 
состоянии. 

2.  До начала советского наступления позиции Вермахта были оборудованы в инженерном отношении (минные 
поля, окопы для пехоты, ДЗОТ (ДОТ), колючая проволока). Перед началом игры игроки за Вермахт 
определяет броском кубика количество указанных выше инженерных сооружений: при выпадении 1,2,3 – 
одно, два или три сооружения, при выпадении 4,5,6 – сооружений нет. Минные поля устанавливаются 
скрытно от соперника. 

3. При выполнении этой операции советские ВВС ошибочно наносили удары по своим соединениям. Один раз 
за время игры, в любой из вылетов ВВС РККА, броском кубика проводится тест на авиационную ошибку: при 
выпадении на кубике значений 1,2,3,4,5 – ошибки нет, при выпадении 6 – произошла ошибка. В случае если 
ошибка произошла, авиационный отряд РККА наносит удар по своим отрядам, цель атаки определяется 
игроком за Вермахт 

4. Со стороны Вермахта в боях принимали участие реактивные минометы «Nebelwerfer». В игре используется 
специальная игровая карточка:  



 
 
 

Гексы М18,М22,М26 – Аннина; Гекс 401 – Романовский; Гекс Q 209 – Романовка; Гекс 436 – Близново; 
Гекс 421 – Близновский; Гексы 452,453,457 – Герасимово; Гексы 85,86,90 – Пробуждение; Гекс 432 – Кабала. 
 

 


