
 Шуиги. Первый бой – он трудный самый. 

… 1-й бронетанковый батальон США (командир – подполковник Джон Уотер) из состава группы “Блэйд” (командир – 

полковник Ричард Эмиятт Халл) продолжала наступать на восток Туниса чтобы атаковать с фланга Тебурбу и 

Джедейду. 26 ноября 1942 года с севера, в направлении перевала Шуиги, двигалась боевая группа Вермахта под 

командованием майора Рудольфа Витцига, в которую входил и 190-й танковый батальон (командир – подполковник 

Хеннинг фон Бломберг). Первая в этой войне встреча американских и немецких танкистов была неизбежна ... 
 

 
 

                                 А  
F6-397; F19-43+2; F24-44+2; F25-48+1; 
F28-18+3; F29-393+3; F30-50+1;          
F29-393+3;     F30-50+1;         F31-21+3 
 
                                                               F28 

                             Б  
H6-5+3; H7-57+2; H8-26+3; H9-420+3; 
H11-47+1; H12-418+3; H13-422+2; 
H15-33; H18-440;  H19-404; H21-433; 
H22-402;       H24-436;          H25-401 
H 1                                                         H 28 

                              В 
G15-28; G18-443; G23-441; G26-42 
 
 
 
G 32 

                                  Г                             J 32 
J6-304; J11-391+2; J12-419+2;             
J13-23+2; J15-399+3; J16-652+3;        
J17-396+3; J18-417+2; J20-398+2;     
J21-7+1; J22-24+3; J24-58; J26-5+1; 
J27-425+3;    J29-36;  J30-27;   J31-40+1 

C 28                      Д                         C 1 
C2-29; C4-654; C6-51; C7-54; C8-665; 
C9-32; C12-661; C13-31; C15-439;   
C16-662; C20-403; C21-666; C24-41+1; 
C26-653; C27-657 
 

E 5                         Е                         
E6-438; E7-660; E8-13; E12-655;        
E15-412; E17-663; E20-407; E22-664; 
E24-9;      E27-656 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Hot War», «Сёгун. Битвы 
самураев» и дополнительного набора «Битва за Дунай».  
 

 

 Войска США и Британии: 

1) Удержать под контролем перевал Шуиги (40,47,50,57) 
- 100 очков; 

2) Осуществить контроль над населенными пунктами 
Сент-Джозеф (397), Эддихила (394) – 5 очков за гекс; 
Шуиги(33), Тебурба (31,32), Джедейда (Е25, Е26) – 20 
очков за гекс; аэродром (Е18, Е23, G9) – 40 очков за 
гекс. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Удержать под контролем перевал Шуиги (40,47,50,57) - 
100 очков; 

2) Осуществить контроль над населенными пунктами Сент-
Джозеф (397), Эддихила (394) – 50 очков за гекс; 
Шуиги(33), Тебурба (31,32), Джедейда (Е25, Е26) – 20 
очков за гекс; аэродром (Е18, Е23, G9) – 10 очков за гекс. 

 

 



Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 Войска США и Британии: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы Вермахта набираются по 

штатам ООО «Звезда», силы 

британской армии по штатам 

форумчанина Zipper c официального 

форума АОТ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Вермахт: 

силы группы “Blead”: 
силы 1-й бронетанковой дивизии США и приданных 
подразделений: 
1-й бронетанковый батальон 1-го бронетанкового полка 
боевого командования В (лёгкие танки М3 «Stuart” – 
6шт.); 
1-я, 2-я транспортные колонны 23-го хозяйственного 
батальона (грузовики “Matador”); 
1-я батарея гаубиц 25 PDR 701-го батальона 
истребителей танков; 
1-й взвод бронетранспортёров М3 “Halftrack” 701-го 
батальона истребителей танков; 
силы 38-й ирландской пехотной бригады и приданных 
ей подразделений: 
эскадрон (батальон) В 1-го полка Дербиширских 
йоменов (британская пехота – 3шт., бронетранспортёры 
М3 “Halftrack” – 3шт., грузовики “Matador” – 1шт., штаб 
– 1шт.); 
зенитная батарея G 51-го лёгкого зенитного полка 
(“Bofors” Mk 1, 40mm); 
противотанковая батарея В 2-го противотанкового полка 
(противотанковое орудие QF-2); 
1-я сапёрная рота 5-го полевого эскадрона Королевских 
инженеров; 
1-я, 2-й взводы броневиков “Humber” 142-го полка 
бронеавтомобиле 
 
 

силы 90-й лёгкой моторизованной дивизии: 
4-я танковая рота 190-го танкового батальона (средние танки 
Pz.III – 2шт., средние танки Pz.IV F2 – 2шт., грузовик “Opel” – 
1шт.); 
1-й взвод бронетранспортёра Sd.kfz 251 90-го 
разведывательного батальона; 
силы дивизии “Von Broich”: 
штаб 11-го парашютно-сапёрного батальона; 
1-я парашютная рота 11-го парашютно-сапёрного батальона 
(парашютисты); 
1-я пехотная рота 3-го тунисского полевого батальона 
(кадровая пехота); 
парашютно-десантный полк “Barenthin” (парашютисты – 
6шт., пулемёты – 2 шт., миномёты – 2шт., штаб – 1шт.); 
1-я батарея 37-мм ПТО 2-го артиллерийского полка; 
силы авиакорпуса Люфтваффе “Tunis”: 
1-е, 2-е авиазвенья пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры II/StG 3; 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры I/JG 3 “Pik As”; 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры III/JG 3 “Pik As”; 
рота аэродромного обслуживания эскадры II/StG 3 
(авиатехники) 
1-я батарея 20-мм зенитных орудий зенитной группы 
“Bohmer”. 

 

 

 

 Войска США и Британии: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

 

 

 Вермахт: 

силы группы “Blead” – линия гексов J2-J3-J4-J5 сектора Г. 
 

силы 11-го парашютно-сапёрного батальона и 3-го 
тунисского полевого батальона дивизии “Von Broich” и 
силы 90-й лёгкой моторизованной дивизии – выход на 5 
ходу с линии гексов F9-F14-F18-F23-F27 в секторе А; 
остальные силы дивизии “Von Broich” – любые гексы 
секторов Б, В, Д, Е; 
силы авиакорпуса Люфтваффе “Tunis” – любые гексы 
аэродрома (Е18, Е23, G9). 
 

Склады: Войска США и Британии- мобильные. Склады: Вермахт – мобильные. 
 

 

 



 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Вермахта, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры, находятся в развернутом 
состоянии; отряды США и Британии – свернуты, а артиллерийские отряды прицеплены к транспортным отрядам. 

2. Опорная точка на перевале Шуиги (гекс 26) оборудована со всех сторон окопами.   
3. Все отряды авиации Люфтваффе, находятся на начало игры на аэродроме в фазе I (посадка) аэродромного цикла. 

До взлета им необходимо выполнить все фазы аэродромного цикла. После выполнения приказа «взлет» отряд 
авиации может получить любой приказ, указанный на карточке отряда. В настоящем сценарии все авиационные 
отряды Люфтваффе могут осуществлять взлёт и посадку только на аэродроме у Джедейды. 

4. В случае уничтожения отряда авиатехников до выполнения отрядами авиации приказа «взлет» самолеты должны 
остаться на аэродромах. 

5. При стрельбе по самолетам на земле, применяется интенсивность стрельбы как по бронетранспортерам. 
6. В данном сценарии для американских танков вводится приказ «таран авиационного отряда». При выполнении 

приказа «таран» боеприпасы не расходуются. Успешность выполнения приказа «таран» определяется броском 
кубика: при выпадении 1,2 - танковый отряд, осуществлявший таран теряет соответствующее количество единиц; 
при выпадении 3,4 – уничтожается одна единица отряда противника; при выпадении 5,6 - уничтожаются две 
единицы отряда противника; 

7. На карте желтым цветом выделены гексы - высотой 1 гекс, синим - высотой 2 гекса, красным – высотой 3 гекса. 
8. В игре принимают участие британские отряды броневиков «Humber» и гаубиц 25-pdr, американские отряды 

бронетранспортеров М3 «Halftrack», немецкие отряды авиатехников. Для них подготовлены специальные карточки: 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 

 
 

 



 
 

 
Гекс 397 – Сент-Джозеф; Гекс 394 – Эддихила; Гексы Е25, Е26 – Джедейда; Гексы Е18, Е23, G9 – аэродром; Гекс 33 - Шуиги; 
Гексы 31,32 – Тебурба. 
 

 


