
 Судовая Вишня. Марш, марш левой... 

… из «Журнала боевых действий» 34-й танковой дивизии (командир – полковник Иван Васильевич Васильев): « 

22 июня 1941г... 13-00. Дивизия во исполнение приказа совершала марш двумя маршрутами: а) правая колонна 

– 68 ТП, опергруппа штадива, ГАП, 34 ПМБ, 34 ОРБ, штадив, ОБС, по маршруту Грудек Ягелонский, Садова Вишня, 

Мостиска, Крисовице, Мисиятиче, М.Гусакув, Чишки, Конев б) левая колонна – 67 ТП, 34 МСП. 34 ОЗАД 

выбрасывался по прикрытию регулирующих рубежей и района сосредоточения... 
 

 
 

                А 
225-405; 226-723; 
227-437; 230-423; 
234-724 
                          
 
 
                          225 

                Б  
65-698; 67-691; 
71-707; 75-440; 
79-411;      82-681 
 
 
 
69                        65 

               В 
Доп. гексов нет 
 
 
 
 
 
28                        32   

                Г 
354-673; 355-676; 
356-674; 358-682; 
362-392; 363-389; 
368-388; 373-426; 
376-653; 378-671; 
379-708 
357                   353   

               Д                   
610-658; 615-399; 
619-396; 628-414; 
629-406;  630-713 
 
 
                                        
623                   636 

                Е                    
P12-147; P24-605; 
P25-663; P26-666; 
P27-667 
 
 
 
P 5                                                       

               Ж        A 5 
A14-441;A15-403; 
A18-390;A20-694; 
A23-700;A25-721; 
A26-687; A27-720 

L 1           З         L 5                   
L14-401; L18-710; 
L23-412; L24-669; 
L25-716; L26-686; 
L27-430 

K 1          И         K 5 
K20-684; K21-436; 
K26-428;  K27-416 

H 32       K       H 28 
H7-680; H8-421; 
H9-434; H11-415; 
H14-429;H26-432;  
H27-705 

572       Л          568 
549-662 

604         M 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов  «Лето 1941», «Блицкриг 
1940», «Сталинградская битва» и дополнительного набора «Битва за Дунай».  

 

 

 

 РККА: 

1) Выполнить приказ командования на 
совершение маршей - базовая стоимость 826 
очков, из которой высчитываются стоимости 
уничтоженных отрядов РККА; 

При подсчете очков необходимо учитывать 
стоимость уничтоженных авиационных отрядов 
противника. 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Люфтваффе:  

1) Уничтожить советские войска на марше – очки в 
соответствии со стоимостью уничтоженных отрядов 
РККА; 

 

 

Длительность игры: 20 ходов    Направление ветра: по броску кубика 

 



РККА: 
 СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются 

по штатам ООО 

«Звезда»): 

 Люфтваффе: 

силы 34-й танковой дивизии: 
правая колонна: 
Штаб 34-й танковой дивизии; 
68-й танковый полк (легкие танки - 4 взвода Т-26; 
вместо средних танков – 3 взвода легких танков ХТ-
26; тяжелые танки – 1 взвод Т-35); 
1-й гаубичный дивизион 34-го гаубичного 
артиллерийского полка (2 батареи гаубиц); 
1-й взвод легких танков БТ-5 34-го отдельного 
разведывательного батальона; 
2-й взвод бронеавтомобилей БА-10 34-го отдельного 
разведывательного батальона; 
1-й санитарный взвод  34-го медико-санитарного 
батальона; 
1-я саперная рота 34-го понтонно-мостового 
батальона; 
1-я ремонтная рота 34-го ремонтно-
восстановительного батальона; 
1-я, 2-я, 3-я, 4-я транспортные колонны 34-го 
автотранспортного батальона; 
левая колонна: 
67-й танковый полк (легкие танки - 4 взвода Т-26; 
вместо средних танков – 3 взвода легких танков Т-26; 
тяжелые танки – 1 взвод Т-35); 
34-й мотострелковый полк (штаб, 4 стрелковые роты, 
1 пулеметный взвод, 1 минометный взвод); 
2-я ремонтная рота 34-го ремонтно-
восстановительного батальона; 
6-я, 7-я, 8-я, 9-я, 10-я, 11-я  транспортные колонны 
34-го автотранспортного батальона; 
силы 34-го отдельного зенитного артиллерийского 
дивизиона: 
1-я батарея 85-мм зенитных орудий 1-го дивизиона 
34 ОЗАД; 
2-я батарея 37-мм зенитных орудий 1-го дивизиона 
34 ОЗАД; 
5-я транспортная колонна 34-го автотранспортного 
батальона; 
силы 15-й смешанной авиационной дивизии: 
1-е, 2-е авиазвенья истребителей И-16 164-го 
истребительного авиационного полка. 
 

силы 5-го авиационного корпуса 4-го воздушного флота: 
1-е, 2-e авиазвенья бомбардировщиков Ju-88 эскадры III/KG51 
“Edelweiss”; 
1-е, 2-e авиазвенья бомбардировщиков Не-111 эскадры 
III/KG55 “Greif”; 
1-е, 2-е авиазвенья истребителей Ме-109 эскадры II/JG 3 
“Udet”; 
1-е, 2-е авиазвенья истребителей Ме-110 отряда 
3(F)Aufkl.Gr.11; 
1-е, 2-е авиазвенья самолетов-разведчиков Hs-126 отряда 
5(F)Aufkl.Gr.11; 
 

РККА: 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 
 Люфтваффе: 

правая и левая колонны 34-й танковой дивизии – 
гексы Р16, Р17, Р20, Р21, Р22, 663,665,666,667 в 
секторе Е; 
силы 34-го отдельного зенитного артиллерийского 
дивизиона – любые гексы секторов А, Б, В, Г, Д, Ж, З, 
И, К, Л, М; 
силы 15-й смешанной авиационной дивизии – 
вылет с любого неполного гекса секторов Е, М; 

Люфтваффе – вылет с любого неполного гекса секторов А, Ж: 
 

Склады: РККА – нет Склады: Люфтваффе – нет 



 

 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1.  В связи с особенностью этого сценария, разрешается использовать авиацию Люфтваффе без нахождения штаба на 
карте. 

2. Вылет бомбардировочной авиации Люфтваффе, для атак колонн РККА, возможен только после положительного 
результата выполнения хотя бы одним самолетом-разведчиком приказа «Авиационная разведка».  

3. До начала игры определяется ход первоначального вылета авиационных отрядов Люфтваффе. Для каждого 
авиационного отряда броском кубика проводится тест на вылет: число, выпавшее на кубике и добавленное к числу 
хода, в котором выполнен с положительным результатом приказ «Авиационная разведка», означает ход вылета 
соответствующего авиационного отряда. 

4. Авиационные отряды могут осуществить несколько вылетов за игру. В случае потери половины звена в следующем 
вылете участвует – половина звена. Это правило действует для всех отрядов авиации Люфтваффе и РККА. 

5. Если бомбардировочный отряд Люфтваффе не прошел тест на стойкость (при потере одного самолета или от 
зенитного огня на подавление), то он производит сброс бомб над гексом, над которым это произошло. 

6. Техника 34-й танковой дивизии имела большой износ, поэтому перед началом каждого хода для каждого 
автотранспортного и танкового отряда РККА броском кубика проводится тест на поломку:  при выпадении 
значений 1,2,3,4,5 – техника исправна, при выпадении 6 – произошла поломка, отряд остается на месте до 
проведения ремонта. Две поломки подряд у одного отряда – техника считается брошенной, и отряд убирается с 
игрового поля. Если в брошенном транспортном отряде находились отряды пехоты, то они могут выгрузиться и 
продолжить движение пешим порядком. 

7. Ремонт техники осуществляется ремонтно-восстановительными отрядами получившими приказ «Ремонт». Отряды 
легких танков, броневиков, автомобилей , требующие ремонта и находящиеся на одном гексе с ремонтным 
отрядом или на смежных с ним гексах, ремонтируются 1 ход, тяжелые танки – 2 хода. 

8. На начало игры отряды артиллерии (за исключением зенитных отрядов) прицеплены к транспортным отрядам, 
отряды пехоты – погружены в транспортные отряды 

9. Колонны 34-й танковой дивизии РККА осуществляют движение только по гексам с дорогами и населенными 
пунктами.  Красными стрелками на карте указан примерный маршрут движения правой колонны, зеленым – левой 
колонны 34-й танковой дивизии. 

10. Подразделения 34-го отдельного зенитного артиллерийского дивизиона были выдвинуты на маршруты движения 
заранее. Перед началом игры для зенитных отрядов РККА броском кубика проводится тест на состояние: при 
выпадении 1 – прицелен к транспортному отряду, 2 – отцеплен от транспортного отряда; 3 – развернут 
наполовину, 4 – развернут полностью, 5 – находится в обороне, 6 – находится в засаде. При нахождении в засаде 
отряд на игровое поле не выставляется и место его установки скрыто от противника. 

11. В игре участвует отряды немецких истребителей Me-110, немецких бомбардировщиков Не-111 и советских 
ремонтников,  для которых разработаны специальные карточки:  

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 
 
 
 
 
 
Гексы Р16, Р17, Р20, Р21, Р22 , 665 – Грудек Ягелонский; Гексы 372, 374, 377, 708 – Судовая Вишня; Гекс 432 – Макунов 
Гексы 85, 86, 90 – Мостиски; Гексы 437, 723 – Гусаков; Гексы 694, 721 – Чишки; Гексы 699, 716 – Белички;  
Гекс 421 – Загрода; Гексы 553, 557, 561, 562, 565  – Рудки; Гекс 691 – Буховичи; Гекс 698 – Раденичи; 
Гекс 401 – Крукеничи; Гекс 436 – Ваньковице;  
 
 

 


