
Нида. Даёшь Одер! 
… Заняв Подлэжне – исходный рубеж для форсирования реки Ниды, 71-я механизированная бригада РККА 

(командир – подполковник Наум Ефимович Кошеватский) в ночь на 14 января 1945 года начала переправу. Река, 

представлявшая собой исключительно трудную для преодоления водную преграду, кроме основного русла, имела 

вдоль течения целую сеть рукавов и отсутствие бродов. По курсу наступления бригады передовую линию противника 

обороняли части 68-й пехотной дивизии Вермахта (командир – генерал-лейтенант Пауль Шойерпфлюг), имевшие 

тактические резервы… 

Карта* 
 

 
 

 

                                                      А  
D8-4; D9-3; D12-11; D15-58; D18-658; D19-17; D22-655; D24-
18; D26-662; D31-653 
                                                                                                 D 28                                                                                                

                                                  Б 
G6-21; G7-16; G8-659; G9-24; G10-1; G12-657; G15-5; G16-
654; G17-32; G21-656; G24-59+1; G26-664 
G 1 

                                                      B                                        I 32            
I8-25; I13-19; I18-26; I24-22; I25-20; I31-27 

E 5                                             Г                
E9-23; E15-661; E16-38; E20-665; E21-6; E25-666; E26-42 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Москву», «Битва за 
Дунай». 
 

  Для РККА: 

 

1) Форсировать реку Нида и захватив населённые пункты 
Ольшаны (58) – 10 очков, Ставы (3,4) – 20 очков за гекс, 
продолжить наступление в направлении реки Одер. 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт: 
 

1) Удержать оборону по реке Нида и не допустить захвата 
населённых пунктов Ольшаны (58) – 30 очков, Ставы (3,4) 
– 10 очков за гекс. 

 

 



 

Длительность игры: 20 ходов.  

 

Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

 

РККА:  

 

 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 214-й стрелковой дивизии: 
780-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., пулемёты 
– 2 шт., штаб -1 шт.); 
1-я гаубичная батарея 1-го артиллерийского дивизиона 
683-го артиллерийского полка; 
1-й разведывательный взвод 302-й разведывательной 
роты; 
1-я, 2-я сапёрные роты 403-го сапёрного батальона; 
11-й санитарный взвод 364-го медико-санитарного 
батальона; 
силы 71-й механизированной бригады и приданных ей 
подразделений: 
74-й танковый полк (средние танки Т-34/85 – 3 шт.); 
2-й мотострелковый батальон 71 МБр (зимняя пехота – 2 
шт., пулемёты – 1 шт., штаб -1 шт.); 
1-я батарея самоходных артиллерийских установок СУ-
76М 1507-го самоходного артиллерийского полка; 
2-й миномётный дивизион 616-го миномётного полка 
(120-мм миномёты – 2 шт.). 
 

силы 68-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений: 
основные силы: 
196-й пехотный полк (зимняя пехота – 6 шт., пулемёты – 2 
шт., миномёты – 2 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я гаубичная батарея 168-го артиллерийского полка; 
1-я батарея реактивных миномётов «Nebelwerfer» 16-го 
миномётного полка; 
резервы: 
168-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1 шт.); 
1-й, 2-й взводы бронетранспортёров Sd.kfz 251 168-го 
разведывательного батальона. 
 

 

 

РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН  
 

 

 

Вермахт: 

силы 214-й стрелковой дивизии – линия гексов G27-664-
G25-59 сектора Б; 
силы 71-й механизированной бригады и приданных ей 
подразделений –линия гексов Е27-42-666-Е24 сектора Г. 
 

основные силы 68-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений – любые гексы секторов А, В; 
резервы 68-й пехотной дивизии – выход на 5 ходу с гекса 
D3 сектора А. 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Игровые отряды, имеющие свойство свёртывания-развёртывания, на начало игры находятся в свёрнутом или 
развёрнутом состоянии, по желанию игроков.  

2. По льду рукавов реки Ниды были построены деревянные мосты, которые не всегда выдерживали вес танков. В 
случае, если танковые отряды будут использовать для переправы существующие деревянные мосты, при заходе 
такого отряда на мост необходимо броском кубика провести тест на грузоподъемность моста: в случае 
выпадения на кубике значений 1,2,3 тест пройден и танковый отряд продолжает движение; в случае выпадения 
значений 4,5,6 тест не пройден, мост разрушен, танковый отряд утонул в реке. 

3. Красным цветом на карте выделены гексы высотой 1 гекс. 
4. В игре принимают участие немецкие отряды реактивных миномётов «Nebelwerfer» и советские отряды 120-мм 

миномётов, для которых разработаны специальные карточки: 
 



 

 
 

Гексы 3, 4– Става; Гекс 58 – Ольшаны; Гексы 1, 5 – Умяновице; Гексы 6, 665 - Подлэжне. 
 


