
 Сиди-бу-Зид. Опорный пункт пиратов. 

… 14 февраля 1943 года части 10-й (командир – генерал-майор Фридрих фрайхерр фон Бройх) и 21-й (командир 

– генерал-майор Ханс-Георг Хилльдербрандт) танковых дивизий Вермахта захватили Сиди-бу-Зид и полностью 

окружили Джебель-Лессуду и Джебель-Ксайру. Командование 1-й бронетанковой дивизии США (командир – генерал-

майор Орландо Уорд) стало спешно разрабатывать план контратаки с целью уничтожения прорвавшихся частей 

противника и деблокирования высот ... 

Карта* 

 
 

                               А 
E6-439; E7-48; E10-436; E15-403;     
E20-433; E21-10; E22-440; E26-51;   
E28-407 
                                                               E 28 

                               Б 
F3-32; F11-9; F12-413; F13-406; F18-8 
 
 
F 32                                                          F 5 

                                  В 
A13-390; A15-50; A16-391; A17-26+1; 
A22-332 
 
A 1 

                               Е                              H 32 
H8-409; H12-401; H17-432; H22-412; 
H26-33; H27-404; H30-60 

D 5                        Ж                             D 32 
D7-3; D9-402; D15-55; D26-36;            
D29-389; D30-58 

I 28                            З             
I8-386; I9-18+1; I13-385; I22-387;        
I26-388; I27-24+1 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартового набора «Hot War», «Сёгун. Битвы 
самураев». 

 
 

 Армия США:  

 

1) Деблокировать окружённые части 34-й пехотной 
дивизии, для чего захватить Сиди-бу-Зид (D12, D16, D17, 
D21, D22) – 10 очков за гекс; 

2) Удержать ключевые высоты – горы Джебель-Лессуда 
(26), Джебель-Хадид (24), Джебель-Ксайра (18) – 10 
очков за гекс. 

 
При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 
 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  
 

1) Удержать под контролем Сиди-бу-Зид (D12, D16, D17, D21, 
D22) – 10 очков за гекс; 

2) Захватить ключевые высоты – горы Джебель-Лессуда (26), 
Джебель-Хадид (24), Джебель-Ксайра (18) – 10 очков за 
гекс. 

 

 

Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 



  

 Армия США: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
 

 

Вермахт: 

силы 1-й бронетанковой дивизии: 
2/1-й бронетанковый полк (средние танки М4 “Sherman” – 
5 шт.); 
1-й пехотный батальон 3/6-го мотопехотного полка (пехота 
– 2 шт., бронетранспортер М3 “Halftrack” – 2 шт., штаб – 
1шт.); 
сапёрная рота “D” 16-го инженерного батальона; 
силы 34-й пехотной дивизии: 
2-я пехотная рота 2-го пехотного батальона 168-го 
пехотного полка; 
3-й пехотный батальон 168-го пехотного полка (пехота – 2 
шт., штаб – 1шт.); 
силы 31-й истребительной авиационной группы ВВС США: 
1-е авиазвено истребителей Р-39 “Airacobra” 307-й 
истребительной эскадрильи; 
силы 50-й истребительной авиационной группы ВВС США: 
1-е авиазвено истребителей “Spitfire” 346-й 
истребительной эскадрильи. 
 
 

силы 10-й танковой дивизии: 
1-я танковая рота 1-го танкового батальона 7-го танкового 
полка (средние танки Pz-III – 2 шт., средние танки Pz-IV F2 – 
1 шт.); 
1-й пехотный батальон 69-го панцергренадерского 
(моторизованного) полка (обычная пехота – 2 шт., пулемёт 
– 2 шт., мотоцикл – 1 шт., бронетранспортер Sd.kfz 251 
“Hanomag” – 2шт., штаб – 1шт.); 
90-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1 шт.); 
302-й зенитный батальон (20-мм зенитные орудия – 1 шт.); 
силы 21-й танковой дивизии: 
1-я танковая рота 1-го танкового батальона 5-го танкового 
полка (средние танки Pz-III – 2 шт., средние танки Pz-IV F2 – 
1 шт.); 
силы 2-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры II/StG 3; 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры I/JG 77 “Herz 
As. 
 
 

 

 Армия США: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

Вермахт: 

силы 1-й бронетанковой дивизии - линия гексов 48-Е8-Е9-
Е14-Е18 сектора А; 
силы 2-го пехотного батальона 168-го пехотного полка 34-
й пехотной дивизии – гекс 26 сектора В; 
силы 3-го пехотного батальона 168-го пехотного полка 34-
й пехотной дивизии – гексы 18 и 2 сектора Е; 
силы 31-й и 50-й истребительных авиационных групп ВВС 
США – вылет с любого неполного гекса сектора А. 
 

силы 21-й танковой дивизии – гексы Н6, Н7, Н11 сектора Г; 
силы 7-го танкового полка 10-й танковой дивизии – линия 
гексов А7-А11-50-А20-А25 сектора В; 
остальные силы 10-й танковой дивизии – линия гексов D6-
D16-D17-D21-D22 сектора Д; 
силы 2-го авиационного корпуса Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса секторов В, Е. 
 

Склады: Армия США - нет складов. 
 

Склады: Вермахт – нет складов. 
 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свёртывание-развёртывание на начало игры, находятся в развёрнутом или 
свёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Жёлтым цветом на карте выделены гексы высотой 1 гекс. 
3. В игре принимают участие американские отряды: штаба, пехоты, сапёров истребителей Р-39 “Airacobra” и 

“Spitfire”, бронетранспортера М3 “Halftrack”. Для этих отрядов подготовлены специальные карточки: 
 

 

Гексы D12, D16, D17, D21, D22 – Сиди-бу-Зид; Гекс Е 25 – Садагуйя; Гекс 33 – Сиди-Салем; Гекс 732 – пост Лессуда;  
Гекс 26 – гора Джебель-Лессуда; Гекс 24 – гора Джебель-Хадид; Гекс 18 – гора Джебель-Ксайра 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 



 

 
 


