
 Лучше Гор могут быть только Горки. 

… В ходе совместного наступления 5-го механизированного (командир – генерал-майор танковых войск 

Михаил Васильевич Волков) и 6-го гвардейского кавалерийского (командир – генерал-майор Сергей 

Владимирович Соколов) корпусов РККА было освобождено местечко Горы. 78-я штурмовая дивизия Вермахта 

(командир – генерал-лейтенант Ганс фон Траут), прикрываясь арьергардными группами, отошла в район Горки и 

подтянув свежие силы организовала сильно укреплённый оборонительный район с ходами сообщения и 

траншеями, с проволочными заграждениями. 29 сентября 1943 года частям РККА было приказано форсировать 

реку Быструю и овладеть местечком Горки ... 

Карта* 
 

 
 

              А  
P205-697;      
P206-679;      
P210-681;      
P211-698 
                       P 204 

               Б 
O207-691;     
O212-700 
 
 
O 200           O 214 

              В 
H107-692;    H109-
710;    H111-690 
 
H 100            H 113                         

              Г 
G200-672;    G201-
673;    G205-723 
 
G 217             G203 

             Д 
Q207-716;    Q215-
705 
 
 
Q 200           Q 213 

                E 
E111-713 
 
 
 
E 100 

              Ж     N100 
N106-699;    N107-
683;    N108-684;    
N110-721;    N111-
708 

C 104     З     C 117 
C116-718 

D 103    И    D 117 
D116-718 
 

B 113     К     B 100 
B105-694;     B107-
717;     B109-671;     
B110-677;     B111-
696;     B112-674 

A114     Л     A 100 
A102-680 

F 104      M 
F106-695 

 

 
*-при составлении карты использованы поля стартовых наборов «Танковый бой», «Курская дуга», «Форсирование 
Одера» и дополнительные гексы стартового набора «Блицкриг 1940». 
 
 

 РККА:  

 

1) Переправиться через реку Быстрая и отбить 
населенные пункты Турищево (716), Микулино (Q 209) 
– 5 очков за гекс; Морозово (723), Лебедево (694) – 10 
очков за гекс; Квартяны (Н 105), Поляшица (D 110) – 20 
очков за гекс; Котелево (691), Славики (С 111) – 30 
очков за гекс; Задорожье (698) – 40 очков за гекс; 
Горки (699,708,721) – 50 очков за гекс. 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  
 

1) Удержать оборону и оставить под контролем населенные 
пункты Турищево (716), Микулино (Q 209) – 50 очков за 
гекс; Морозово (723), Лебедево (694) – 40 очков за гекс; 
Квартяны (Н 105), Поляшица (D 110) – 30 очков за гекс; 
Котелево (691), Славики (С 111) – 20 очков за гекс; 
Задорожье (698), Горки (699,708,721) – 10 очков за гекс. 



 
При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 
уничтоженных отрядов противника. 
 
 

 

 

Длительность игры: 20 ходов.  
 

Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
 

 

 

Вермахт: 

силы 45-й механизированной бригады: 
156-й танковый полк (средние танки Т-34/76 обр.1943г – 
2 шт., лёгкие танки Т-60 – 1 шт.); 
силы 371-й стрелковой дивизии: 
1233-й стрелковый полк (обычная пехота – 4 шт., 
пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я саперная рота 445-го отдельного саперного 
батальона; 
силы 8-й гвардейской кавалерийской дивизии: 
31-й гвардейский кавалерийский полк (кавалерия – 4 
шт., тачанки – 2 шт., кавалерийский штаб – 1 шт.); 
силы 144-й стрелковой дивизии: 
449-й стрелковый полк (обычная пехота – 4 шт., 
пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я саперная рота 226-го отдельного саперного 
батальона. 
 

силы 78-й штурмовой дивизии: 
14-й штурмовой полк (обычная пехота – 6 шт., миномёты – 
2 шт., пулемёты – 2 шт.; штаб – 1 шт.); 
силы подвижного резерва: 
221-я трофейная танковая рота (средние танки Pz-III – 2 шт., 
средние танки Т-34(r) – 1 шт.); 
кавалерийский полк “Mitte” (кавалерия – 6 шт., мотоциклы 
– 4 шт., штаб – 1 шт.). 
 

 

РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

Вермахт: 

силы 45-й механизированной бригады и 371-й 
стрелковой дивизии – линия гексов Е109-713-Е111-
Е112-Е113-Е114-Е115-Е116-Е117 сектора Е; 
силы 8-й гвардейской кавалерийской и 144-й 
стрелковой дивизий – линия гексов F-109-F110-F111-
F112-F113-F114-F115-F116-F117 сектора М. 
 

силы 78-й штурмовой дивизии – любые гексы секторов Б, 
В, Г, Д, З, И, К. Л; 
силы подвижного резерва – любые гексы секторов А, Ж. 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свёртывание-развёртывание, на начало игры находятся в свёрнутом или 
развёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. К обороне местечка Горки части Вермахта готовились особенно тщательно. Гексы 699,708,721 этого населённого 
пункта оборудованы окопами и колючей проволоки так как это показано на игровой карте. 

3. В игре принимают участие немецкие отряды кавалерии и советские отряды тачанок и кавалерийского штаба. Для 
этих отрядов подготовлены специальные карточки: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 

 
 



 
 

 
 

 

 

Гекс 716 – Турищево; Гекс Q 209 - Микулино; Гекс 723 – Морозово; Гекс 694 – Лебедево; Гекс Н 105 –Квартяны;                
Гекс D 110 - Поляшица; Гекс 691 – Котелево; Гекс С 111 - Славики; Гекс 698 - Задорожье; Гексы 699, 708, 721 – Горки; 
Гекс Е 111 – Шавнево; Гексы F110, F 111, F112 – Горы.                 
 

 


