
 Долгая Лука. Боевая «саранча». 
 

… В 10 часов 22 сентября 1941 года передовой отряд 4-й танковой дивизии Вермахта (командир – генерал-майор 

Виллибальд фон Лангерман-Эрленкамп), пройдя 48 километров без соприкосновения с советскими войсками, 

достиг села Долгая Лука и развернувшись в боевой порядок повёл наступление на Липовку. Наступавшие сначала 

подверглись обстрелу, а потом были атакованы лёгкими танками 1-й танковой бригады РККА (командир – полковник 

Абрам Матвеевич Хасин) … 

 

Карта* 

 
 

                                                      А  
198-441; 202-436; 209-429; 210-438; 212-430; 213-432; 
216-433; 220-417 
                                                                                                 220 

                                                  Б 
361-437; 364-407+1; 366-440; 374-401; 375-420; 379-434 
 
384 

                                                      B                                          256            
231-399; 232-402; 235-403; 237-391; 239-404; 242-401; 
249-413; 253-419; 254-428; 255-416 
                                                                                                 252 

261                                            Г                
263-410; 266-411; 267-412; 268-436; 271-421; 272-442;           
273-439; 274-433; 283-409 
257 

                                                     Д                                          289    
291-438; 303-397; 308-443; 310-390+1   

348                                            Е                  
338-394; 340-415; 341-422; 342-403; 345-444 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы «Сёгун. Битвы самураев», «Лето 1941». 

  



 

 

  Для РККА: 

 

1) Контратаковать противника и отбить населённые 
пункты Александровка (397), Долгую Луку (444), Тунов 
(394) – 20 очков за гекс. 

2) Овладеть важной в тактическом отношении высотой 
175,9 (390) – 40 очков. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

 Вермахт:  
 

1) Продолжить наступление и захватить населённые пункты 
Резников (432), Липовка (401), Вычерчино (437) – 20 очков 
за гекс. 

2) Овладеть важной в тактическом отношении высотой 
167,8 (407) – 40 очков. 

 

 

Длительность игры: 10 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
 

 

 

Вермахт: 

силы 1-й танковой бригады: 
1-й танковый полк 1 ТБр (лёгкие танки Т-40 – 5 шт., 
средние танки Т-34/76 – 1 шт.); 
1-й стрелково-пулемётный батальон 1 ТБр (обычная 
пехота – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я транспортная колонна 1-й автотранспортной роты 1 
ТБр (ЗиС-5 – 1 шт.). 
 

силы 4-й танковой дивизии: 
1-й пехотный батальон 12-го моторизованного полка 
(кадровая пехота – 3шт., мотоцикл – 2 шт., 
бронетранспортеры Sd.kfz 251 – 1 шт., штаб – 1шт.); 
1-я сапёрная рота 79-го сапёрного батальона; 
103-й артиллерийский полк (гаубицы – 1 шт., 75-мм 
пехотные орудия – 1 шт.); 
49-й противотанковый батальон (37-мм ПТО – 1 шт.); 
1-я транспортная колонна 84-го батальона снабжения. 
 

 

 

 

РККА: 

 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН  
 

 

 

 

Вермахт: 

силы 1-й танковой бригады – гексы 401, 432, 437 в 
секторах А, Б 
 

силы 4-й танковой дивизии – гексы 397,394, 444 в секторах 
Д, Е. 
 

Склады: РККА – мобильный склад. Склады: Вермахт – мобильные склады. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Отряды РККА и Вермахта, имеющие свойство свёртывания-развёртывания, находятся в свёрнутом или 
развёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Жёлтым цветом на карте выделены гексы высотой 1 гекс. 
3. В игре применяются советские лёгкие танки Т-40, для которых разработана специальная карточка: 



 
 

Гекс 432 – Резников; Гекс 436 – Новоселье; Гекс 397 – Александровка; Гекс 401- Липовка; Гекс 437 – Вычерчино;                 
Гекс 421 – Липовка (малая); Гекс 444 - Долгая Лука; Гекс 394 – Тунов;  Гексы 407 – высота 167,8; Гекс 390 – высота 175,9. 
 

 


