
Бои за Сталинград. У последней черты. 
 

… Ценой больших потерь 13-й гвардейской стрелковой дивизии РККА (командир – Герой Советского Союза, генерал-

майор Александр Ильич Родимцев) удалось отбросить немцев от Волги и выстроить линию фронта вдоль железной 

дороги от сталинградского вокзала до Мамаева кургана. 22 сентября 1942 года немногочисленным полкам 295-й 

пехотной дивизии Вермахта (командир – генерал-майор Рольф Вутман), было приказано сбросить оборонявшиеся 

советские части в Волгу. Река стала той чертой, за которую нельзя было переступить … 

 

Карта* 

 

 



 

                                                  А  
G104-140; G107-141+1; G113-145; G114-638 
                                                                                             G 113 

                                                    Б 
H106-641; H108-142; H109-642; H111-640 
H 117 

                                                   B                                      P 100 
P101-666; P104-137; P106-662; P110-664; P111-649; 
P113-667 
                                                                                              P 104 

O 104                                         Г                
O100-137; O109-648 
 
O 100 

                                                   Д                                        M 100    
M101-132; M102-143; M111-605   

N 104                                         Е                  
Доп. гексов нет 

 

 

*- при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Штурм Берлина», 

«Форсирование Одера», «Битва за Дунай». 

 

УСЛОВИЯ 

 

  Для РККА: 

 

1) Не допустить выхода противника к Волге, для чего 
удержать под контролем линию гексов N110-N111-
N112-648-O110-O111-O112-142-H107-641-H105 
секторов Б, Г, Д – 10 очков за гекс. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

ПОБЕДЫ: 

 

 Вермахт:  
 

1) Сбросить противника в Волгу, для чего взять под контроль 
линию гексов N110-N111-N112-648-O110-O111-O112-142-
H107-641-H105 секторов Б, Г, Д – 10 очков за гекс. 

 

 

Длительность игры: 8 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

 

РККА: 

 

 

 

СИЛЫ СТОРОН  
 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 13-й гвардейской стрелковой дивизии (15): 
1-й стрелковый батальон 34-го гвардейского стрелкового 
полка (десантники – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
3-й стрелковый батальон 39-го гвардейского стрелкового 
полка (десантники – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
2-й стрелковый батальон 42-го гвардейского стрелкового 
полка (десантники – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
4-й отдельный гвардейский противотанковый дивизион 
(45мм ПТО -2 шт.); 
1-я сапёрная рота 8-го отдельного гвардейского 
сапёрного батальона; 
силы 284-й стрелковой дивизии (4): 
1-й стрелковый батальон 1045-го стрелкового полка 
(обычная пехота – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
 
силы 193-й стрелковой дивизии (4): 
1-й стрелковый батальон 685-го стрелкового полка 
(обычная пехота – 2 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.). 
 
 
 
 
 
 

силы 295-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений (22): 
1-й пехотный батальон 516-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3 шт., пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 
1шт.); 
2-й пехотный батальон 517-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3 шт., пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 
1шт.); 
3-й пехотный батальон 518-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3 шт., пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 
1шт.); 
1-я сапёрная рота 295-го сапёрного батальона; 
295-й противотанковый батальон (37-мм ПТО – 1 шт.); 
1-я батарея StuG-III 244-го батальона штурмовых орудий; 
2-я батарея StuG-III 245-го батальона штурмовых орудий. 
 



 

 

РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН  
 

 

 

Вермахт: 

силы 1-го стрелкового батальона 34-го гвардейского 
стрелкового полка - любые гексы секторов А, Б; 
силы 3-го стрелкового батальона 39-го гвардейского 
стрелкового полка - любые гексы секторов В, Г; 
силы 2-го стрелкового батальона 42-го гвардейского 
стрелкового полка - любые гексы секторов Д, Е; 
остальные силы 13-й гвардейской стрелковой дивизии - 
любые гексы секторов А, Б, В, Г, Д, Е; 
силы 284-й стрелковой дивизии – выход на 3 ходу с 
линии гексов Н113-642-Н104 сектора Б; 
силы 193-й стрелковой дивизии – выход на 4 ходу с 
линии гексов О117-О116-О115-О114 сектора Г. 
 

силы 1-го пехотного батальона 516-го пехотного полка – 
линия гексов 141-G106-G105 сектора А; 
силы 2-го пехотного батальона 517-го пехотного полка – 
линия гексов 140-654-649-Р112 сектора В; 
силы 3-го пехотного батальона 518-го пехотного полка – 
линия гексов 667-М110-665-М112 сектора Д; 
остальные силы 295-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений – 141-G106-G105-140-654-649-Р112-667-
М110-665-М112 секторов А, В, Д. 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. На начало игры отряды, имеющие свойство свёртывания-развёртывания, находятся в свёрнутом или 
развёрнутом состоянии, по желанию игроков. Пехотные подразделения Вермахта погружены в транспортные 
средства. 

2. Начиная с 23 августа 1942г город Сталинград подвергался ежедневным налетам авиации Люфтваффе. Перед 
началом игры для каждого гекса с населённым пунктом необходимо провести тест на разрушение. Для 
проведения теста используются характеристики точности по инженерным сооружениям авиазвена Ju-88 
полного состава. Защита сооружений учитывается в соответствии с 3-й редакцией правил. Полученные 
результаты записываются на карточку сооружений или населенных пунктов.  

3. Желтым цветом на карте выделены гексы высотой 1 гекс. 
4. В предыдущих боях подразделения 13-й гвардейской стрелковой дивизии РККА и 295-й пехотной дивизии 

Вермахта понесли тяжёлые потери. Перед началом игры для всех подразделений РККА и Вермахта необходимо 
провести тест на стойкость. При выпадении на кубике значений 1,2,3 базовая стойкость уменьшается на 
значение, выпавшее на кубике и сохраняется до конца игры; при выпадении значений 4,5,6 у игрового отряда 
остаётся базовая стойкость. Для игровых отрядов 284-й и 193-й стрелковых дивизий РККА стойкость игровых 
отрядов базовая. 

 
Все гексы населённых пунктов – Сталинград. 
 

 


