
 

 " Охота на колонну " 

(используются 2 одинаковые плашки местности 97-101) 
В данном сценарии используется две одинаковые плашки местности 97-101, если у вас нет двух стартовых наборов 

ЛЕТО 1941, можно ту местность, что на стороне РККА заменить на другую местность с дорогой без населенных 

пунктов. 

 
 

Дополнительные гексы: 650 на 287; 418 на 599; 434 на 598; 441 на 597; 387 на 596; 390 на 580 

*-при составление карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Лето 1941»,  и  «Битва за 

Дунай» 

Длительность игры: 16 ходов. Ветер – по броску кубика. 
 

РККА: 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:  

Вермахт:  

Не допустить вывода немецкого грузовика через Г и Д. 

Победные очки - 50. 

Вывести грузовик через Г и Д. Победные очки - 50 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость уничтоженных отрядов противника. 
  

РККА: 
сектора Г, Д, Е 

СИЛЫ СТОРОН и  РАСПОЛОЖЕНИЕ: 
 

Вермахт:  
сектор А 

 
десантная рота  

 
саперная рота 

 
стрелковых рота  

 
взвод легких танков PZ II 

 
стрелковых рота  

 
взвод легких танков PZ 38(t) 

 
рота морской пехоты  

 
немецкий грузовик 

 
саперная рота    

 


