
«КиУР - опорный пункт «Мрыги» 

Исходная обстановка: 2 августа 1941 года. 15 километров к югу от Киева. Немецкие 132-я и 95-я 

пехотные дивизии из состава 29-го армейского корпуса вермахта начали взламывать первую линию 

обороны КиУР. Фланги обоих дивизий соприкасаются в районе населённого пункта Мрыги, через который 

проходит дорога на Киев. Сводный отряд генерал-майора Красной Армии Ф.Н. Матыкина должен 

остановить наступающего врага….. 
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Используются игровые поля и дополнительные гексы из стартового набора «ВО. Лето 41» и дополнительного набора 

«Битва за Дунай». Масштаб игрового поля: в 1 гексе 300 метров. 
 

Длительность игры: 12 ходов. Ветер –  от 348 к 384.  Течение реки: от 384 к 316. 

 

РККА: 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:  

Вермахт:  

Удержать/захватить дорогу на Киев – к концу игры сумма стоимости отрядов в секторе Б должна быть больше, чем у 

противника. 

  

РККА: 

СИЛЫ И  РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  
 

Вермахт:  

Сводный отряд генерал-майора Ф.Н. Матыкина и 

гарнизоны ДОТов: 

 

Зона расстановки: любые гексы в секторах А, Б, В, Г. 

Доты на гексах: 43 фронтом в сторону 42; 23 – один 

фронтом в сторону 18, второй фронтом в сторону 27; 

Подразделения 29-го армейского корпуса вермахта: 

 

Зона расстановки: нижний ряд (дальний от советских 

войск край карты) полных гексов в секторах Д и Е. 

Склады: мобильные. Транспортные отряды. 

Набор армии: пехота, артиллерия и техника на 170 очков. 



 

277 в сторону 276. При отсутствии у игроков всех 

четырёх фигурок «ДОТ», недостающие фигурки можно 

заменить любыми другими инженерными 

сооружениями на 20 очков за каждый ДОТ. 

 

Склады: в каждом ДОТе – гексы 43, 23, 277. 

 

Набор армии: пехота на 100 очков, инженерные 

сооружения на 15 очков. 

 

Дополнительное правило для советских войск: в связи с отсутствием в игре фигурок фланкирующих ДОТов при 

помощи двух обычных фигурок «ДОТ» на гексе 43 обозначен ДОТ № 106 с секторами стрельбы в противоположные 

стороны. Любой советский отряд, занимающий ДОТ № 106, может вести огонь одновременно в оба направления, то 

есть стреляет, не переходя из одной фигурки «ДОТ» в другую, и имеет два сектора стрельбы и два затенённых 

сектора. При одновременной стрельбе по противнику в обе стороны отрядом расходуется столько же боеприпасов, 

как и при обычной стрельбе. ВНИМАНИЕ! Для придания большей историчности сценарию сектора стрельбы у каждой 

фигурки «ДОТ» на гексе № 43 сужены до сектора стрельбы отряда в окопе (смотри Рисунок 1). 

 
  

Примечания: 

1. КиУР – Киевский укреплённый район; 

2. Опорный пункт «Мрыги» находился в первой линии обороны КиУРа на южном секторе. В состав опорного пункта 

входило девять пулемётных ДОТов, гарнизон которых состоял из бойцов 5-й роты 28-го отдельного пулеметного 

батальона. Игровые поля сценария воспроизводят часть опорного пункта из трёх ДОТов. В реальности все три ДОТа 

подверглись штурму и по сей день имеют многочисленные следы попадания вражеских пуль и снарядов. Подробнее 

почитать и посмотреть фотографии с мест боёв можно здесь: http://poyas-slavy.narod.ru/BRO/Bro_14.html и здесь: 

http://padavan-665.livejournal.com/21757.html  

3. Сводный отряд Матыкина состоял из нескольких стрелковых рот, приданных ему от разных дивизий, и батальона 

3-й воздушно-десантной бригады. Здесь же, судя по современным находкам поисковиков, сражались отдельные 

подразделения войск НКВД. 

4. В реальной жизни гарнизон ДОТа № 106 «Непокорный» погиб 3 августа 1941 года, задержав наступление 

противника на 6 часов.  

5. Для придания большей играбельности сценарию автор не стал воспроизводить на карте весь лесной массив, 

произрастающий в данном районе. 
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