
 Первый Воин. 

…Главные силы 4-й танковой бригады РККА (командир – полковник Михаил Ефимович Катуков) заняли оборону 

у села Первый Воин Мценского района у высоты 217,8. Рано утром 6 октября 1941 года со стороны Орла 

показались колонны 4-й танковой дивизии Вермахта (командир – генерал-майор Виллибальд барон фон 

Лангерман-Эрленкамп) … 

Карта* 
 

 
 

                                 А  
97-395; 98-397; 99-658; 100-409;    
102-421; 103-660; 104-679; 105-391; 
106-662; 107-653; 108-409; 109-432; 
117-714; 120-386 
                                                                 
 
                                                                 97 

                                Б 
193-443; 195-412; 196-403+1;           
198-437; 199-430; 200-387; 201-432; 
202-697; 203-422; 204-716; 205-403; 
207-398; 208-671; 209-674; 210-655; 
211-401; 212-404; 213-419; 214-666; 
218-667; 219-699 
197                                                        193 

                                  В 
262-723; 264-685; 267-676; 268-695; 
269-677; 271-683; 272-680; 278-691; 
280-692;  281-690;  282-439;  286-440 
 
 
 
284 

                                 Г                            252 
230-433; 231-694; 234-408; 235-687; 
236-670+1; 239-396; 242-665;           
243-411; 244-673; 246-663; 248-672; 
249-401;  250-664 

321                         Д                            325 
326-410; 328-420; 329-639; 331-436; 
332-442; 333-642; 336-700; 340-404; 
341-399; 342-438; 343-710+1;           
344-641;  345-689;  346-402;  347-444                                       

353                            Е                     
358-405+1; 359-711; 364-394;           
369-390+1;         378-397 

 

 
*- при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Дунай», «Лето 
1941», «Блицкриг 1940», «Сёгун. Битвы самураев». 



 

 

  Для РККА: 

1) Не допустить прорыва частей Вермахта к Мценску – 
1000 базовых очков минус 100 очков за каждый отряд 
Вермахта, выведенный до конца игры за пределы 
игровой карты через гекс 685 в секторе В. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Прорвать оборону РККА и выйти к Мценску - 100 очков 
за каждый отряд, выведенный до конца игры за 
пределы игровой карты через гекс 685 в секторе В. 

 

Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

Вермахт: 

силы 4-й танковой бригады и приданных 
подразделений: 
4-й танковый полк (лёгкие танки БТ-5 – 2 шт., средние 
танки Т-34/76 -2 шт., тяжёлые танки КВ-1 – 1 шт.); 
мотострелково-пулеметный батальон 4 ТБр (зимняя 
пехота – 2 шт., зимний пулемет – 1 шт., зимний штаб - 1 
шт.); 
зенитный дивизион 4 ТБр (37-мм зенитные орудия – 2 
шт.); 
противотанковый дивизион (45-мм ПТО – 2 шт.); 
1-я транспортная колонна автотранспортной роты 4 ТБр; 
силы 11-й танковой бригады: 
сводный отряд 11-го танкового полка (лёгкие танки Т-26 – 
1 шт., средние танки Т-34/76 -1 шт., тяжёлые танки КВ-1 – 
1шт.); 
1-я стрелковая рота мотострелково-пулеметного 
батальона 11 ТБр (зимняя пехота); 
 силы 6-й гвардейской стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
401-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., зимний 
миномёт – 1шт., противотанковое ружьё – 1 шт., штаб -1 
шт.); 
180-й отдельный истребительно-противотанковый 
дивизион (45-мм ПТО – 2 шт.); 
1-я транспортная колонна 187-го автотранспортного 
батальона; 
1-я батарея реактивных установок БМ-13 9-го 
гвардейского миномётного полка. 
 

силы 4-й танковой дивизии и приданных 
подразделений: 
штаб 5-й танковой бригады (зимний); 
1-й танковый батальон 35-го танкового полка (средние 
танки Pz-III – 4 шт., средние танки Pz-IV – 1 шт.); 
5-я лёгкая танковая рота 2-го танкового батальона 35-го 
танкового полка (средние танки Pz-III – 1 шт., лёгкие танки 
Pz-II– 2 шт.); 
34-й мотоциклетный батальон (мотоциклы – 3 шт., 
бронетранспортер Sd.kfz 251 – 2 шт., зимний штаб – 1 шт.);  
3-й взвод броневиков Sd.kfz 222 7-го разведывательного 
батальона; 
1-я батарея 88-мм зенитных орудий 11-го зенитного 
полка; 
103-й артиллерийский полк (гаубицы – 2 шт.); 
4-я гаубичная батарея 69-го артиллерийского полка; 
1-й дивизион химических миномётов 53-го миномётного 
полка (реактивный миномёт «Nebelwerfer» - 2 шт.); 
1-я саперная рота 79-го сапёрного батальона; 
1-я, 2-я, 3-я транспортные колонны 84-го интендантского 
отряда; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры II/StG 1. 

 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

 

Вермахт: 

 
силы 4-й танковой бригады и приданных 
подразделений -  любые гексы секторов Б, Д, Е; 
силы 11-й танковой бригады -  любые гексы сектора А; 
силы 6-й гвардейской стрелковой дивизии и приданных 
подразделений – выход на 5 ходу с линии гексов 723-263-
685-269 сектора В. 
 
Склады: РККА – мобильные. 

 

силы 4-й танковой дивизии и приданных подразделений 
-  линия гексов 225-226-227-228-233-238-665-247-251 
сектора Г; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса сектора Г. 
 

 

Склады: Вермахт – мобильные. 
 



 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды РККА, кроме отрядов 6-й гвардейской стрелковой дивизии, имеющие свойство свертывание-
развертывание, на начало игры находятся в развернутом состоянии, отряды Вермахта в свёрнутом состоянии и 
прицелены к транспортным средствам. Отряды 6-й гвардейской стрелковой дивизии РККА, имеющие свойство 
свертывание-развертывание, при выходе на игровое поле находятся в свёрнутом состоянии, а артиллерийские 
отряды прицелены к транспортным средствам. 

2. Все танковые отряды РККА на начало игры выполняют приказ «Засада». Места установки засад игрок за РККА 
определяет скрытно от соперника. 

3. Жёлтым цветом на карте отмечены гексы высотой 1 гекс. 
4. В игре участвуют отряд немецких реактивных миномётов “Nebelwerfer”, для которого подготовлена специальная 

карточка: 
 

 
 

 
 

Гекс 432 – Волобово; Гекс 437 – 1-й Воин; Гекс 723 – 2-й Воин; Гекс 665 – Отрада; Гекс 694 – Вязовик; Гекс 394 – 3-й Воин; 
Гекс 699 – Железница; Гекс 421 – Колотовка; Гекс 691 – Красный Хутор; Гекс 401 – Ярыгино; Гекс 716 – Константиновка; 
Гекс 436 – Каменево; Гекс 444 – Сорокино; Гекс 397 – Петровка. 

 


