
 Полустанок Хонканиеми. Ломят танки широкие просеки. 

…26 февраля 1940 года в 07 ч.15 мин. 23-я финская пехотная дивизия (командир – полковник Вольдемар 

Ойнонен), при поддержке 4-й роты бронетанкового батальона (командир – лейтенант – Олли Хайнонен), 

контратаковала в направлении полустанка Хонканиеми, занятого накануне войсками советской 123-й стрелковой 

дивизии (командир – полковник Филипп Фёдорович Алябушев), при поддержке танков 35-й легкотанковой бригады 

(командир – полковник Владимир Нестерович Кашуба). Экипажи финских «Виккерсов» двигались наугад и в 

хаотическом натиске неожиданно наткнулись на советские танки Т-26 … 

 

Карта* 
 

 
 

                                                  А  
G6-655; G11-663; G14-12; G16-662; G17-666; G18-653; 
G23-657; G25-31+1; G29-8; G32-4 
                                                                                                  G 32 

                                                 Б 
L2-665; L3-656; L4-654; L9-667; L15-11; L22-30; L25-9 
 
L 5 

                                                  В                                                 I 5 
I6-16; I7-17; I9-15; I12-18; I13-13; I15-25; I17-22; I20-19; 
I22-20; I23-14; I24-24; I25-23; I27-21 

B 1                                            Г                            
B6-5; B7-6; B9-664; B15-42; B17-32; B21-33; B24-28; B25-59 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Москву» и 
дополнительного набора «Битва за Дунай». 
 

 



 

  Для РККА: 

 

1) Удержать полустанок Хонканиеми (665) и посёлок 
Хонканиеми (4, 5, 6, В11, В12, 665) – 50 очков за гекс. 

 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Для Финской армии: 
  

1) Отбить у противника полустанок Хонканиеми (665) – 
200 очков; 

2) Отбить у противника посёлок Хонканиеми (4, 5, 6, В11, 
В12, 665) – 20 очков за гекс. 

 

Длительность игры: 10 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

 Финская армия:  

 

силы 123-й стрелковой дивизии: 
245-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., пулемет – 
1 шт., миномёт – 1шт., штаб -1 шт.); 
1-й артиллерийский дивизион 323-го артиллерийского 
полка (полковые пушки – 2шт.); 
229-й отдельный истребительно-противотанковый 
батальон (45-мм ПТО – 2шт.); 
1-я, 2-я транспортная колонна 142-й автотранспортной 
роты 
силы 35-й легкотанковой бригады: 
112-й танковый батальон (лёгкие танки Т-26 – 4 шт.). 
 
 
 

силы 23-й пехотной дивизии: 
2-й пехотный батальон 14-го пехотного полка (зимняя 
пехота – 3 шт., пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 
1 шт.); 
1-й пехотный батальон 67-го пехотного полка (зимняя 
пехота – 3 шт., пулемёты – 1 шт., миномёты – 1 шт., штаб – 
1 шт.); 
1-й артиллерийский батальон 5-го артиллерийского полка 
(пехотные орудия – 1 шт.); 
1-й артиллерийский батальон 21-го артиллерийского 
полка (пехотные орудия – 1 шт.); 
силы приданных 23-й пехотной дивизии 
подразделений: 
3-й егерский батальон (лыжники – 3 шт., разведчики – 1 
шт., снайперы – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
4-я танковая рота бронетанкового батальона (лёгкие 
танки “Viсkers” – 2 шт.). 
 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

 Финская армия:  

 

силы 123-й стрелковой дивизии и 35-й легкотанковой 
бригады – любые гексы секторов Б, Г. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Склады: РККА – нет. 

силы 2-го пехотного батальона 14-го пехотного полка 5-й 
пехотной дивизии -  выход на игровое поле с линии 
гексов 655-G10-G15-G19-G24 сектора А в любой ход, во 
время которого будет захвачен полустанок Хонканиеми – 
гекс 665 в секторе В; 
остальные силы 5-й пехотной дивизии – линия гексов 
655-G10-G15-G19-G24 сектора А; 
силы приданных 23-й пехотной дивизии подразделений 
- линия гексов G2-G3-G4 сектора А. 
 

Склады: Финская армия – нет. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Финской армии и РККА, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры, находятся в 
свёрнутом или развернутом состоянии, по желанию игроков. 

2.  После захвата Хонканиеми советские части приняли меры к маскировке, поэтому перед началом игры все отряды 
РККА броском кубика проходят тест на состояние «Засада»: при выпадении на кубике значений 1,2,3 – отряд 
находится в состоянии «Засада», при выпадении значений 4,5,6 – нет. 

3. Для Финской армии в игре используются миниатюры и игровые карточки Вермахта, для финских лыжников – 
миниатюры и игровые карточки лыжников РККА. 



4. Разведчики и снайперы финских егерей перемещались на лыжах, поэтому характеристики движения по снегу у них 
такие как у лыжников. 

5. Гекс высотой 1 гекс выделен на карте жёлтым цветом. 
6. В игре участвуют отряды финских снайперов, танков “Viсkers” для которых подготовлены специальные карточки: 

 
Гексы P16, P17, Р20, Р21, Р22, Р25, Р26, 328, 329, 332, 333, 665, 698, 708, 721, 723 – Лодейное Поле; Гекс 716 – Канома; 
Гексы 401,432 – Мирошкиничи 

 


