
 Суур-Перо. На той войне незнаменитой. 

…29 февраля 1940 года в 14 ч.00 мин. танки 20-й тяжёлой танковой бригады (командир -  комбриг Семён 

Васильевич Борзилов) совместно с пехотой 84-й стрелковой дивизии (командир – комбриг Василий Фомич 

Коньков) начали атаку на станцию Перо. В этом районе оборонялась 23-я финская пехотная дивизия (командир – 

полковник Вольдемар Ойнонен).  Завязался ожесточённый бой … 

Карта* 
 

 
 

                                                  А  
A6-11+1; A16-12; A20-8; A29-664; A30-661; A31-657;      
A32-667  
                                                                                                  А 32 

                                                 Б 
D7-4; D8-6; D9-21; D13-23; D17-22; D21-22; D25-24;        
D26-19; D29-665; D30-656; D31-659 
D 28 

                                                  В                                              C 28 
C8-13; C9-28; C13-32; C17-35; C18-9; C19-7; C20-30;         
C25-31+1; C27-43 

B 1                                            Г                            
B7-14; B9-25; B13-27; B17-18; B18-1; B20-29; B21-17;           
В25-16 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Москву» и 
дополнительного набора «Битва за Дунай». 
 

 



 

  Для РККА: 

 

1) Захватить посёлок Суур-Перо (4,6) – 30 очков за гекс, 
станцию Перо (665) – 20 очков, посёлок Перо (1, В11, 
В12) – 10 очков за гекс; 

2) Захватить ключевую точку дороги на Кяхяри (гекс А7) – 
50 очков. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Для Финской армии: 
  

1) Удержать посёлок Суур-Перо (4,6) – 10 очков за гекс, 
станцию Перо (665) – 20 очков, посёлок Перо (1, В11, 
В12) – 30 очков за гекс. 

 

Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

 Финская армия:  

 

силы 84-й стрелковой дивизии: 
344-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., пулемет – 
1 шт., миномёт – 1шт., штаб -1 шт.); 
1-я, 2-я сапёрные роты 122-го сапёрного батальона; 
силы 20-й тяжёлой танковой бригады: 
91-й отдельный танковый батальон (средние танки Т-28 – 
4 шт.). 
 
 
 

силы 23-й пехотной дивизии: 
68-го пехотный полк (зимняя пехота – 6 шт., пулемёты – 2 
шт., миномёты – 2 шт., штаб – 1 шт.); 
1-й артиллерийский батальон 21-го артиллерийского 
полка (пехотные орудия – 1 шт.); 
силы приданных 23-й пехотной дивизии 
подразделений: 
2-й взвод лёгких танков “Viсkers” 4-й танковой роты 
бронетанкового батальона. 
 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

 Финская армия:  

 

силы 84-й стрелковой дивизии– линия гексов С4-С3-С2-
С1-В29-В30-В31 секторов В, Г; 
силы 20-й тяжёлой танковой бригады - выход на 3 ходу с 
гекса С3 сектора В. 
 

Склады: РККА – нет. 

силы 23-й пехотной дивизии -  любые гексы секторов А, 
Б, В, Г;  
силы приданных 23-й пехотной дивизии подразделений 
– выход на 3 ходу с гекса А3 сектора А; 
 

Склады: Финская армия – нет. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Финской армии и РККА, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры, находятся в 
свёрнутом или развернутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Финская армия имела оборудованную в инженерном отношении линию обороны, поэтому перед началом игры 
игрок за Финскую армию броском кубика проводит тест на наличие надолбов (противотанковых ежей) и минных 
полей: при выпадении значений 1,2,3 - количество каждого инженерного сооружения равно значению, выпавшему 
на кубике, при выпадении 4,5,6 – инженерных сооружений нет. Противотанковые ежи и минные поля 
устанавливаются на любых гексах секторов А, Б, причём минные поля устанавливаются скрытно от соперника. 

3. Финская 23-я пехотная дивизия в предыдущих боях понесла существенные потери, поэтому перед началом игры 
все её отряды (кроме танков) броском кубика проходят тест на численность: при выпадении значений 1,2 – из 
базовой численности вычитается значение, выпавшее на кубике, при выпадении 3,4,5,6 – численность отряда 
базовая. 

4. Для Финской армии в игре используются миниатюры и игровые карточки Вермахта. 
5. Гекс высотой 1 гекс выделен на карте жёлтым цветом. 
6. В игре участвуют отряды финских танков “Viсkers” и советских танков Т-28, для которых подготовлены специальные 

карточки: 



 

 
Гексы 1, В11, В12 – посёлок Перо; Гекс 665 – станция Перо; Гексы 4,6 – посёлок Суур-Перо 
 

 


