
 Марьино. Из искры возгорится пламя. 

…Из журнала боевых действий 67 армии Ленинградского фронта: «…12.01.1943г.… На фронте Московская 

Дубровка-Шлиссельбург оборонялась 170 ПД Вермахта (командир – генерал-лейтенант Эрвин Сандер), имеющая 

в первой линии три полка… К 8-30 12.1.43г. соединения армии закончили перегруппировку и …занимали 

следующее положение: … 136 СД (командир – генерал-майор Николай Павлович Симоняк) в готовности прорвать 

оборону противника на фронте - /гараж/иск. /отм.13,2 … 

 

Карта* 
 

 
 

 

 

                                  А  
B8-45; B13-18; B14-24; B18-28; B30-58 
  
                                                             
                                                             G 32 

                                Б 
D3-4; D4-44; D8-25; D12-23; D22-21 
 
 
I 28                                                        I 32 

                                  В 
K2-38; K3-22; K6-1; K7-17; K9-31;     
K11-26; K15-16; K20-27; K21-20;       
K26-19;   K27-2  
R 5 

                                  Г                          L 28 
F16-10; F25-7 

D32                         Д                          D 28         
G8-5; G12-6; G21-37; G26-12                                      

E 32                          Е                     
I8-11; I18-43; I24-59 

 

 
 
*- при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых и дополнительных наборов «Битва 
за Москву», «Битва за Дунай», «Сталинградская битва». 
 

 



 

  Для РККА: 

 

1) Захватить населённые пункты Марьино (1,2,3,4,5,6,58) 
- 10 очков за гекс; Пильни-Мельницы (R12, R16, R17) - 
50 очков за отряд. 

2) Прорвать линию обороны противника на всю глубину 
– 100 очков за каждый гекс на линии гексов Е27-Е22-
Е18-Е13-Е9-Е4-R6-R11-R15-R20-R24. 

 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  
 

1) Удержать контроль над населёнными пунктами 
Марьино (1,2,3,4,5,6,58) - 50 очков за гекс; Пильни-
Мельницы (R12, R16, R17) - 30 очков за отряд. 

2) Не допустить прорыва линии обороны на всю глубину 
– 10 очков за каждый гекс без отрядов РККА на линии 
гексов Е27-Е22-Е18-Е13-Е9-Е4-R6-R11-R15-R20-R24. 

 

Длительность игры: 20 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

 

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 136-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
269-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., зимний 
пулемёт – 1 шт., зимний миномёт – 1 шт., зимний штаб -1 
шт.); 
270-й стрелковый полк (зимняя пехота – 4 шт., зимний 
пулемёт – 1 шт., зимний миномёт – 1 шт., зимний штаб -1 
шт.); 
1-я батарея полковых пушек 343-го артиллерийского 
полка; 
1-я, 2-я саперные роты 42-го сапёрного батальона; 
1-й санитарный взвод 203-го медико-санитарного 
батальона; 
1-я транспортная колонна 37-й автотранспортной роты; 
1-я гаубичная батарея 55-го гаубичного артиллерийского 
полка; 
1-й дивизион реактивных установок 38-го гвардейского 
миномётного полка (БМ-13 – 2 шт.); 
1-я батарея 76-мм ПТО 1-го дивизиона 596-го 
истребительно-противотанкового полка; 
1-я батарея 120-мм миномётов 134-го миномётного 
полка; 
 
силы 61-й танковой бригады: 
549-й отдельный танковый батальон (лёгкие танки Т-60 -4 
шт.); 
Моторизованный стрелково-пулемётный батальон 61 ТБр 
(зимняя пехота – 2 шт., зимний пулемёт – 1 шт., зимний 
штаб -1 шт.); 
 
силы 13-й воздушной армии ВВС РККА: 
1-е авиазвено истребителей ЛаГГ-3 3-го гвардейского 
истребительного полка; 
1-е авиазвено штурмовиков Ил-2 15-го гвардейского 
штурмового полка. 
 
 
 
 

силы 170-й пехотной дивизии: 
410-й пехотный полк (зимняя пехота – 6 шт., зимний 
пулемёт – 2 шт., зимний миномёт – 2 шт., зимний штаб – 1 
шт.);   
240-й артиллерийский полк (гаубицы – 1 шт., пехотные 
орудия – 1 шт.); 
240-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1 шт.); 
1-я, 2-я саперные роты 240-го сапёрного батальона; 
240-й резервный батальон (зимняя пехота – 3 шт., зимний 
пулемёт – 1 шт., зимний миномёт – 1 шт., зимний штаб - 
1шт.);   
силы 1-го воздушного флота Люфтваффе: 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры I/JG 54 
“Grunherz”. 



 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

 

Вермахт: 

 
силы 269-го стрелкового полка 136-й стрелковой 
дивизии -  выход на 3 ходу с линии гексов G6-665-662-663-
G24 сектора А; 
остальные силы 136-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений, и силы 61-й танковой бригады -  любые 
гексы секторов А, Б, Г, Д на правом берегу реки Нева; 
силы 13-й воздушной армии ВВС РККА - вылет с любых 
неполных гексов сектора А (см. прим 2). 
Склады: РККА – по одному складу на любом гексе 
секторов А, Г. 

 

силы 170-й пехотной дивизии -  любые гексы секторов Б, 
В, Д, Е на левом берегу реки Нева; 
силы 1-го воздушного флота Люфтваффе - вылет с любых 
неполных гексов сектора Е (см. прим 2). 
 

 

 

 

 

 

Склады: Вермахт – по одному складу на любом гексе 
секторов В, Е. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Отряды РККА, имеющие свойство свертывание-развертывание, находятся в свернутом или развернутом 
состоянии по желанию игрока за РККА, отряды Вермахта – развёрнуты. Кроме того, все наземные отряды 
Вермахта перед началом игры броском кубика проходят тест на «засаду»: при выпадении значений 1,2,3 – 
отряд находится в засаде, при выпадении значений 4,5,6 – нет.  

2. Во время проведения операции «Искра», особенно в первый день, погода была нелётной, тем не менее 
лётчики обеих сторон делали боевые вылеты. Перед началом игры для каждого авиационного отряда ВВС 
РККА и Люфтваффе в отдельности броском кубика определяется ход, на котором он может осуществить свой 
первый вылет. 

3. Советская разведка перед началом операции определила цели для артиллерии. На первом ходу артиллерия 
РККА наносит огневой удар по любым гексам на левом берегу реки Невы, независимо от нахождения их на 
линии видимости. Далее в игре артиллерия РККА выполняют приказы в соответствии с 3-й редакцией правил. 
Обращаем Ваше внимание, что при проведении операции «Искра», специальным приказом, артиллерии, 
участвующей в артиллерийской подготовке было запрещено стрелять по целям на левом берегу, находящимся 
ближе 200 метров от кромки Невы, чтобы случайно не повредить лёд на реке. В игре также присутствуют 
отряды, производящие стрельбу «ромашкой» (120-мм миномёты, «Катюши»). Решение, открывать или не 
открывать огонь по прибрежным гексам на левом берегу такими отрядами, в игре принимает игрок за РККА. 

4. Вермахт с момента выхода к реке Неве развивал и совершенствовал линию обороны по её левому берегу, 
поэтому на начало игры имеется 2 линии обороны, оборудованные в инженерном отношении:  
1-я линия обороны – линия гексов примыкающая к левому берегу реки Невы оборудована на всём протяжении 
окопами со стороны реки;  
2-я линия обороны – вторая линия гексов от левого берега реки Невы оборудована окопами и колючей 
проволокой на всём протяжении со стороны реки, за исключением гексов с болотом. 
Кроме того, перед началом игры игрок за Вермахт броском кубика проводит тест на наличие ДОТов и минных 
полей: при выпадении значений 1,2,3 количество каждого инженерного сооружения равно значению, 
выпавшему на кубике, при выпадении значений 4,5,6 – инженерных сооружений нет. ДОТы и минные поля 
устанавливаются на любых гексах северного берега реки Невы, причём минные поля устанавливаются скрытно 
от соперника. 

5. Начиная с конца августа 1941г населённые пункты вдоль реки Невы подвергались ежедневным налетам 
авиации Люфтваффе и обстрелам артиллерии. Перед началом игры для каждого гекса с городом, деревней, 
ж/д вокзалом необходимо провести тест на разрушение. Для проведения теста используются характеристики 
точности по инженерным сооружениям авиазвена Ju-88 полного состава. Защита сооружений учитывается в 
соответствии с 3-й редакцией правил. Полученные результаты записываются на карточку сооружений или 
населенных пунктов. 

6. При движении плавающих танков, разведчиков и понтонов поперёк реки течение реки не учитывается, 
движение по течению или против течения осуществляется в соответствии с 3-й редакцией правил. 

7. Зимние гексы оврагов в настоящем сценарии обозначают зимнюю реку. 
8. Гексы высотой 1 гекс выделены на карте желтым цветом 
9. В игре принимают участие советские отряды танков 120-мм минометов. Для этих отрядов подготовлены 

специальные карточки: 
 
 



 
 
 
 
 

 
 

 

Гекс 665– Чёрная Речка; Гексы 1,2,3,4,5,6,58 – Марьино; Гексы R12, R16, R17 – Пильня-Мельница; 
Гексы 42 – высота 13,2 
 

 


