
 Черкасское. Ловушка для кошки. 

…5 июля 1943 года части Вермахта перешли в наступление на широком фронте под Курском. На 

направлении главного удара немецкое командование выдвинуло наиболее сильную, оснащенную новейшими 

танками «Пантера», моторизованную дивизию «Великая Германия» (командир – генерал-лейтенант Вальтер 

Хёрнлайн) и поставило ей задачу – к 10-00 сломить сопротивление 67-й гвардейской стрелковой дивизии РККА 

(командир – генерал-майор Алексей Иванович Баксов) и овладеть селом Черкасское… 
 

 
 



                                                  А 
134-702; 135-684; 140-421; 145-386; 146-429; 150-413; 
154-680; 155-722; 160-441 
                                                                                              160 

                                                 Б 
12-438; 15-683; 16-441; 20-688; 21-443; 22-700;        
25-685; 29-407; 30-428; 31-405 
28 

                                                  В                                       М 28 
M6-440; M7-406; M8-431; M11-719; M12-415;        
M13-690; M17-442; M18-430; M21-693; M22-686; 
M24-689; M25-695; M26-689; M27-390 

С 32                                         Г   
C11-706; C12-679; C13-427; C16-417; C17-414;          
C18-412; C20-670; C21-411; C22-434; C26-422 

 

*- при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых и дополнительных наборов «Лето 
1941», «Блицкриг 1940», «Сёгун. Битвы самураев», «Сталинградская битва». 
 

РККА: 
УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ 

 
 

Вермахт: 

1) Отстоять село Черкасское(421) - 300 очков. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
При подсчете очков необходимо учитывать 
стоимость уничтоженных отрядов противника. 
 

1) Прорвать оборону противника на левом фланге и выйти в 
намеченные точки – вывести максимальное количество 
отрядов панцергренадерской дивизии 
«Großdeutschland» и приданных ей подразделений за 
пределы карты через линию гексов 130-131-132 сектора 
А - 10 очков за отряд; 

2) Прорвать оборону противника на правом фланге и выйти 
в намеченные точки – вывести максимальное количество 
отрядов 11-й танковой дивизии за пределы карты через 
линию гексов 2-3-4 сектора Б -10 очков за отряд; 

3) Захватить село Черкасское (421) – 50 очков.  

Длительность игры: 10 ходов    Направление ветра: по броску кубика 

 

 

РККА: 
СИЛЫ СТОРОН  

(все силы набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

 

Вермахт: 

силы 67-й гвардейской стрелковой дивизии и 
приданных ей подразделений: 
196-й гвардейский стрелковый полк (кадровая пехота 
– 4 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я, 2-я саперные роты 76-го отдельного гвардейского 
саперного батальона; 
1-й санитарный взвод 577-го медико-санитарного 
батальона; 
1-я батарея 3-го гаубичного дивизиона 138-го 
гвардейского артиллерийского полка; 
73-й отдельный гвардейский истребительно-
противотанковый дивизион (45-мм ПТО – 2 шт.); 
3-й противотанковый дивизион 611-го истребительно-
противотанкового полка (76-мм ПТО – 2шт.); 
1-й противотанковый дивизион 868-го истребительно-
противотанкового полка (76-мм ПТО – 2 шт.); 
1-я батарея реактивных установок БМ-13 3-го 
дивизиона 5-го гвардейского минометного полка; 
1-й взвод ПТР 135-го отдельного батальона 
противотанковых ружей; 
силы 245-го отдельного танкового полка: 
1-й, 2-й, 3-й, 4 взводы легких танков «Stuart» 4-й 
танковой роты 245-го ТП; 
1-й, 2-й, 3-й взводы средних танков «Lee» 1-й 
танковой роты 245-го ТП; 

силы панцергренадерской дивизии «Großdeutschland» и 
приданных ей подразделений: 
1-й пехотный батальон 1-го гренадерского 
(моторизованного) полка «GD» (кадровая пехота – 2 шт., 
пулемёт – 1 шт., мотоцикл – 1 шт., бронетранспортёр Sd. 
Kfz 251 – 2 шт., штаб – 1шт.); 
1-я, 2-я саперные роты саперного батальона «GD»; 
1-й, 2-й взводы средних танков Pz-III 1-го танкового 
батальона «GD»; 
1-й, 2-й, 3-й взводы средних танков Pz-V «Panther» 51-го 
танкового батальона 39-го танкового полка; 
силы 11-й танковой дивизии и приданных ей 
подразделений: 
1-й пехотный батальон 110-го панцергренадерского 
(моторизованного) полка (обычная пехота – 2 шт., пулемёт 
– 1 шт., мотоцикл – 1 шт., бронетранспортёр Sd. Kfz 251 – 2 
шт., штаб – 1шт.); 
1-я, 2-я саперные рота 20-го саперного батальона; 
1-й, 2-й взводы средних танков Pz-IV F2 1-го танкового 
батальона 15-го танкового полка; 
1-й взвод средних огнеметных танков Pz-III F2 2-го 
танкового батальона 15-го танкового полка; 
1-я батарея StuG-III 911-го дивизиона штурмовых орудий; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 



силы 2-й воздушной армии ВВС РККА: 
1-е авиазвено штурмовиков Ил-2 61-го штурмового 
полка; 
1-е авиазвено истребителей Ла-5фн 41-го 
гвардейского истребительного полка. 
 

эскадры I/StG 77; 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры II/JG 3. 
 

РККА: 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

Вермахт: 

силы 67-й гвардейской стрелковой дивизии и 
приданных ей подразделений – любые гексы 
секторов А, Б; 
силы 245-го отдельного танкового полка – выход на 5 
ходу с линии гексов 130-131-132 сектора А; 
силы 2-й воздушной армии ВВС РККА – вылет с 
любого неполного гекса секторов А, Б; 
 

силы панцергренадерской дивизии «Großdeutschland» и 
приданных ей подразделений: 
силы пехотных подразделений дивизии «GD» – любые 
гексы сектора В; 
силы 1-го танкового батальона «GD» – выход на 3 ходу с 
линии гексов М2-М3-М4 сектора В; 
силы 51-го танкового батальона 39-го танкового полка – 
выход на 5 ходу с линии гексов М2-М3-М4 сектора В; 
силы 11-й танковой дивизии и приданных ей 
подразделений: 
силы пехотных подразделений дивизии «GD» – любые 
гексы сектора Г; 
силы 1-го и 2-го танковых батальонов 15-го танкового 
полка – выход на 3 ходу с линии гексов С2-С3-С4 сектора Г; 
силы 911-го дивизиона штурмовых орудий – выход на 2 
ходу с линии гексов С2-С3-С4 сектора Г; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса секторов В, Г. 
 

Склады: РККА – нет Склады: Вермахт – нет 

 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры находится в развернутом 
состоянии. 

2. Советские войска готовились к немецкому наступлению и оборудовали свои позиции в инженерном 
отношении (окопы, колючая проволока, минные поля).  Перед началом игры игрок за РККА броском кубика 
определяет количество каждого сооружения, которое определяется значением, выпавшим на кубике. 
Окопы и колючая проволока могут быть выставлены в секторах А и Б, минные поля на любых гексах 
секторов А, Б, В, Г. Игрок за РККА устанавливает минные поля скрытно от соперника. 

3. Немецкие танки “Пантера», прибывшие на фронт в район Курской дуги, имели «детские болезни», т.е. часто 
выходили из строя по техническим причинам. Для всех отрядов танков «Пантера» каждые два хода 
броском кубика проводится тест на исправность. При выпадении значений 1,2,3,4,5 – танк исправен, при 
выпадении значения 6 – танк неисправен и в текущем ходу не может выполнять никаких приказов. 

 

Гекс 421 –Черкасское. 
 
 
 

 


