
 Кале. Жертва Дюнкерку. 

…24 мая 1940 года 10-я танковая дивизия Вермахта (командир – генерал-майор Фердинанд Шааль) начала осаду 

города Кале. Гарнизон Кале, основу которого составляла 30-я пехотная бригада (командир – бригадный генерал 

Клод Николсон), получил телеграмму: «… оборона Кале до последнего предела является сейчас актом величайшей 

важности для нашей страны и для нашей армии… Взоры всей империи устремились на защитников Кале, и 

правительство Его Величества уверено, что Вы и Ваш полк совершите подвиг, достойный англичан»... 

 

Карта* 

 

 

                                                 А  
36; 46+1; 50; 56                                            

                                                 Б 
17; 25; 39; 40; 55; 58; 59; 60; 660; 674; 677; 697 

                                                 В                                               605 
605-655; 606-673; 609-672; 610-662; 614-48+1; 619-51+1; 
621-443; 623-22; 624-42+1; 626-699; 631-722+1 
                                                                                                 609 

481                                           Г                  
482-721; 483-708; 485-659; 487-723; 488-703; 489-665;   
490-405; 494-698; 497-700; 499-667 
477 

                                                 Д                                               H 1                     
H3-675; H6-666; H7-661; H8-657; H9-664; H10-688;      
H15-683; H20-720+1; H24-687+1; H27-713+1                                                                                                     

 A 28                                         Е 
A6-653; A7-691; A8-400; A9-684; A12-431; A16-403; A17-710; 
A20-645; A21-438; A24-676; A26-679; A27-686 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартового набора «Hot War», «Блицкриг 1940», 
«Сёгун. Битвы самураев», «Битва за Дунай», «Непобедимая армада». 



 

 Британия и союзники: 

1) Отстоять город Кале (665,698,703,708,721,723) – до 17 
хода - 100 очков за гекс, до 13 хода – 50 очков за гекс; 

2) Отстоять порт Кале (17, 25) – до 17 хода - 200 очков за 
гекс, до 13 хода – 100 очков за гекс. 

 
 
При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 
уничтоженных отрядов противника. 
 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Взять штурмом город Кале (665,698,703,708,721,723) – 
до 10 хода - 100 очков за гекс, до 14 хода – 50 очков за 
гекс; 

2) Взять штурмом порт Кале (17, 25) – до 10 хода - 200 
очков за гекс, до 14 хода – 100 очков за гекс. 

 

 

Длительность игры: 20 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 Британия и союзники: 

СИЛЫ СТОРОН  
 

 

 Вермахт:  

 

силы британского гарнизона Кале: 
30-я пехотная бригада (британская пехота – 3 шт., 
пулемёт – 2 шт., миномёт – 2 шт., штаб – 1 шт.); 
229-я противотанковая батарея 58-го противотанкового 
полка королевской артиллерии (40-мм ПТО QF-2 – 1шт.); 
172-я лёгкая батарея 58-го лёгкого зенитного полка 
королевской артиллерии (40-мм зенитные орудия 
"Bofors" МК-I – 1 шт.); 
6-я тяжёлая батарея 2-го тяжёлого зенитного полка 
королевской артиллерии (вместо 3.7 inch AA Gun - 
советское 85-мм зенитное орудие 52 К – 1шт.); 
3-й королевский танковый полк 3-й танковой бригады 1-
й танковой дивизии (лёгкие танки Cruiser MK-IV – 4 шт.); 
силы французского гарнизона Кале: 
5-й пехотный батальон 265-го пехотного полка 
(французская пехота – 3 шт.); 
1-я пехотная рота 25-го батальона таможенников 
(французская пехота – 1 шт.); 
силы Королевских ВМС: 
эсминец «Wessex» (гаубицы – 2шт.); 
силы передовой ударной группы Королевских ВВС: 
1-е авиазвено истребителей "Hurricane" Mk-I 151-й 
британской истребительной эскадрильи; 
2-е авиазвено истребителей "Spitfire" Mk-I 92-й 
британской истребительной эскадрильи; 
1-е авиазвено бомбардировщиков"Blenheim" Mk-IV 107-
й британской бомбардировочной эскадрильи. 
 

силы 10-й танковой дивизии: 
танковый батальон А 7-го танкового полка 4-й танковой 
бригады (лёгкие танки Pz-II – 2 шт., лёгкие танки Pz-I – 1 шт., 
средние танки Pz-III – 1 шт., средние танки Pz-IV – 1 шт.); 
90-й разведывательный батальон (бронеавтомобили Sd.kfz 
231 – 2 шт., бронеавтомобили Sd.kfz 222 – 3 шт.); 
1-й пехотный батальон 69-го пехотного полка (кадровая 
пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб – 1 
шт.); 
2-й пехотный батальон 86-го пехотного полка (кадровая 
пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб – 1 
шт.); 
1-я гаубичная батарея 90-го артиллерийского полка; 
90-й противотанковый батальон (37-мм ПТО – 1шт.); 
1-я батарея пехотных орудий 706-й роты пехотных орудий; 
1-я, 2-я саперные роты 49-го сапёрного батальона; 
силы 2-го воздушного флота Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры I /StG 2; 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры III /StG 77; 
1-е авиазвено бомбардировщиков Ju-88 эскадры II /LG 1; 
1-е, 2-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры I /JG 27; 
1-е авиазвено истребителей Ме-110 эскадры II /ZG 76. 

 

 

 Британия и союзники: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 Вермахт:  

 

силы британского и французского гарнизона Кале – 
любые гексы секторов А, Б, В, Г; 
силы Королевских ВМС – за пределами карты у сектора 
А; 
силы передовой ударной группы Королевских ВВС - 
вылет с любых неполных гексов секторов А, Б. 
 

силы 10-й танковой дивизии –линия гексов 713Н23-Н18-
Н14-664-666-684 секторов Д, Е; 
силы 2-го воздушного флота Люфтваффе – вылет с любых 
неполных гексов сектора Е.  
 

Склады: Британия и союзники – нет Склады: Вермахт– нет 

 

 



 

 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры, находятся в развернутом или 
свернутом состоянии по желанию игроков. 

2. Город и порт Кале считаются захваченными (находящимися под контролем одной из сторон), если хотя бы на 
одном из гексов находится отряд победителя, а на других гексах нет ни одного (в том числе и находящихся в 
ближнем бою) не подавленного отряда противника. 

3. Эсминец «Wessex» оказывал артиллерийскую поддержку британским войскам при обороне Кале, но 24 мая был 
потоплен. В игре эсминец «Wessex» (две гаубицы с характеристиками советской гаубицы) может один раз за игру 
получить и выполнить приказ «огонь на подавление» в любой ход – с первого по пятый. 

4. Гексы высотой один гекс - выделены на карте жёлтым цветом. 
5. Влияние пустынной местности по правилам «Hot War». 
6. Начиная с 22 мая 1940г. город и порт Кале подвергались ежедневным налетам авиации Люфтваффе. Перед 

началом игры для каждого гекса с городом, деревней, нефтебазой, ж/д вокзалом, мостом (ж/д и авто) необходимо 
провести тест на разрушение. Для проведения теста используются характеристики точности по инженерным 
сооружениям авиазвена Ju-88 полного состава. Защита сооружений учитывается в соответствии с 3-й редакцией 
правил. Для нефтебазы защита учитывается в соответствии с правилами “Hot War”. Полученные результаты 
записываются на карточку сооружений или населенных пунктов. 

7. В игре принимают участие отряды французской армии, немецкие истребители Mе-110, броневики Sd. kfz 231, танки 
Pz-I, британские истребители "Spitfire», для которых разработаны специальные игровые карточки: 

 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 

 

 



 
 

 
 
Гексы 665,698,703,708,721,723– город Кале; Гексы 617,25 – порт Кале; Гекс 691 – Кулонь; Гекс 699 – Кокель  

 


