
 Бреслау. Последняя крепость Рейха. 

… 21 апреля 1945 года в 8 ч 00 мин советские части возобновили штурм Бреслау.  74-й стрелковый корпус 

(командир – генерал-майор Александр Васильевич Вороженцев) преодолевая упорное огневое сопротивление и 

отражая контратаки немецкого гарнизона Бреслау (комендант – генерал пехоты – Герман Нихоф) медленно 

продвигались на восток – к центру города ... 

 

Карта* 
 

 
 

 

                                  А  
73-655; 78-649; 82-427; 84-401;       
87-433; 88-720; 89-421; 91-415;       
93-682;    94-403;    95-438;     96-660 
 
                                                               96 

                                 Б 
P6-674; P7-392; P8-643; P9-676;     
P12-667; P13-412; P14-416; P15-657; 
P18-441; P27-439; P29-417; P30-666; 
P31-653;  P32-400 
Р 28                                                     Р 32 

                                 В 
322-413; 323-662; 324-656; 326-644;  
327-654; 331-389; 335-414; 336-388;  
337-410; 338-390; 340-718; 341-677;  
342-430;    344-717;    346-673;    347-675 
325 

                                 Г                             568 
546-680; 547-716; 550-648; 551-694; 
555-661; 559-434; 564-665; 566-436 

N 32                          Д                      N 28 
N6-428; N10-691; N13-685; N21-683; 
N25-437 

38                           Е                         
358-672; 359-684; 360-721; 361-723;  
363-397; 364-679; 365-681; 367-391;  
368-708;    369-703;    370-698;    349-699                                             

 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Лето 1941», «Блицкриг 1940», 

«Сталинградская битва» и дополнительного набора «Битва за Дунай».  



 

 

   РККА: 

1) Штурмом овладеть городом Бреслау – 20 очков за 
каждый гекс в секторах Б, Д; 30 очков за каждый гекс в 
секторах В, Е, находящиеся на конец игры под 
контролем РККА. 

2) Отбить возможные контратаки противника и 
удержать под контролем ранее захваченные кварталы 
Бреслау - 10 очков за каждый гекс в секторах А, Г, 
находящиеся на конец игры под контролем РККА. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Оборонять город Бреслау до последней возможности – 
20 очков за каждый гекс в секторах Б, Д; 10 очков за 
каждый гекс в секторах В, Е, находящиеся на конец игры 
под контролем Вермахта. 

2) Отбить у противника ранее захваченные кварталы города 
Бреслау - 30 очков за каждый гекс в секторах А, Г, 
находящиеся на конец игры под контролем Вермахта. 

 

 

Длительность игры: 20 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 
 

 РККА: 

 

 

СИЛЫ СТОРОН  

 

 
 

 Вермахт: 

силы 218-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
658-й стрелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., пулемёт 
– 1 шт., штаб – 1 шт.); 
667-й стрелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., пулемёт 
– 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я батарея полковых пушек 1-го артиллерийского 
дивизиона 663-го артиллерийского полка; 
1-я батарея 45-мм ПТО 44-го отдельного истребительно-
противотанкового дивизиона; 
1-я сапёрная рота 388-го сапёрного батальона; 
1-й разведывательный взвод 487-й разведывательной 
роты; 
1-я транспортная колонна 513-й автотранспортной роты; 
1-я батарея самоходных установок ИСУ-152 349-го 
тяжёлого самоходного артиллерийского полка; 
1-я батарея гаубиц М-30 1-го артиллерийского 
дивизиона 191-го гаубичного артиллерийского полка; 
1-я батарея гаубиц МЛ-20 1-го артиллерийского 
дивизиона 194-го тяжёлого гаубичного артиллерийского 
полка; 
1-я батарея реактивных установок БМ-13 15-й 
гвардейской миномётной бригады; 
1-я, 2-я сапёрные роты 57-го сапёрного батальона 62-й 
отдельной инженерно-сапёрной бригады; 
1-я батарея 37-мм зенитных орудий полка МЗА 71-й 
зенитно-артиллерийской дивизии; 
силы 359-й стрелковой дивизии и приданных 
подразделений: 
1194-й стрелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., 
пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1196-й стрелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., 
пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я батарея полковых пушек 1-го артиллерийского 
дивизиона 924-го артиллерийского полка; 
1-я батарея 76-мм ПТО 221-го отдельного 
истребительно-противотанкового дивизиона; 

силы гарнизона „Festung Breslau“: 
76-й боевой батальон фольксштурма (фольксштурм – 3 шт., 
пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
4-й батальон Люфтваффе полка Веля (авиатехники – 3 шт., 
пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
49-й учебный егерский батальон полка Мора (горные 
стрелки – 3 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-й учебный элитный батальон элитного полка Бессляйна 
(элитная пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
38-й строительный батальон фольксштурма (фольксштурм 
– 3 шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я батарея 75-мм ПТО 28-го учебного артиллерийского 
батальона; 
4-я гаубичная батарея 859-го резервного артиллерийского 
полка; 
3-я батарея 88-мм зенитных орудий 570-го тяжёлого 
зенитного дивизиона; 
2-я батарея 20-мм зенитных орудий 137-го учебного 
зенитного батальона; 
3048-я крепостная батарея пехотных орудий 
артиллерийского полка “Breslau “; 
1-я, 2-я сапёрные роты 28-го учебного сапёрного батальона 
сапёрного полка “Breslau “; 
силы резерва коменданта Бреслау: 
парашютно-десантный батальон 1/26 (парашютисты – 3 
шт., пулемёт – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я батарея самоходных установок StuG-III 311-й бригады 
штурмовых орудий; 
1-й взвод лёгких танков Pz-II танковой роты “Breslau “; 
силы 14-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено транспортных самолётов Ju-52 эскадры I/TG 
1; 
1-е авиазвено транспортных самолётов Ju-52 эскадры III/TG 
3; 
1-е авиазвено истребителей Ме-109 эскадры I/JG 52. 
 
 



1-я сапёрная рота 641-го сапёрного батальона; 
1-й разведывательный взвод 423-й разведывательной 
роты; 
1-я транспортная колонна 476-й автотранспортной роты; 
2-я батарея самоходных установок ИСУ-152 349-го 
тяжёлого самоходного артиллерийского полка; 
2-я батарея гаубиц М-30 1-го артиллерийского 
дивизиона 191-го гаубичного артиллерийского полка; 
2-я батарея гаубиц МЛ-20 1-го артиллерийского 
дивизиона 194-го тяжёлого гаубичного артиллерийского 
полка; 
2-я батарея реактивных установок БМ-13 15-й 
гвардейской миномётной бригады; 
3-я, 4-я сапёрные роты 57-го сапёрного батальона 62-й 
отдельной инженерно-сапёрной бригады; 
1-я батарея 85-мм зенитных орудий полка СЗА 71-й 
зенитно-артиллерийской дивизии; 
силы 2-й воздушной армии ВВС РККА: 
1-е авиазвено истребителей Ла-5 5-го гвардейского 
истребительного авиационного полка; 
1-е, 2-е авиазвено штурмовиков Ил-2 154-го 
гвардейского штурмового авиационного полка. 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 РККА: 

 

 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН  

 
 
 
 

 Вермахт: 

силы 658-го стрелкового полка 218-й стрелковой 
дивизии – выход с линии гексов 70-74-79-83-720 сектора 
А; 
остальные силы 218-й стрелковой дивизии и 
приданных подразделений - любые гексы сектора А; 
силы 1196-го стрелкового полка 359-й стрелковой 
дивизии – выход с линии гексов 567-562-558-554-549 
сектора Г; 
остальные силы 2359-й стрелковой дивизии и 
приданных подразделений - любые гексы сектора Г; 
силы 2-й воздушной армии ВВС РККА - вылет с любого 
неполного гекса секторов В, Е. 
 
 
Склады РККА– мобильные склады. 
 
 
 

силы гарнизона „Festung Breslau “– любые гексы секторов 
Б, В, Д, Е; 
силы резерва коменданта Бреслау – выход на 5 ходу с 
гекса 376 сектора Е; 
силы 14-го авиационного корпуса Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса секторов А, Г. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Склады Вермахта– снабжение транспортной авиацией. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свёртывание-развёртывание на начало игры, находятся в свёрнутом или 
развёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Хотя город Бреслау был объявлен городом-крепостью оборонительные сооружения готовились уже при 
подходе частей РККА к городу (окопы, противотанковые заграждения (ежи), минные поля, колючая проволока, 
ДОТы). Перед началом игры игрок за Вермахт определяет броском кубика количество указанных выше 
инженерных сооружений: при выпадении 1,2,3 – одно, два или три сооружения, при выпадении 4,5,6 – 
сооружений нет. Окопы, колючая проволока, противотанковые ежи, ДОТы и минные поля устанавливаются на 
любых гексах секторов Б, В, Д, Е, причем минные поля устанавливаются скрытно от соперника. 



3. Окружённый гарнизон Бреслау испытывал острую нехватку боеприпасов. Перед началом игры все 
подразделения гарнизона Бреслау, за исключением резерва, проходят тест на боеприпасы (из количества 
боеприпасов вычитается число, выпавшее на кубике). 

4. Бреслау в результате боёв в городе и артиллерийским обстрелам и бомбардировкам подвергся серьёзным 
разрушениям. Перед началом игры для каждого гекса с городом, деревней, ж/д вокзалом, необходимо 
провести тест на разрушение. Для проведения теста используются характеристики точности по инженерным 
сооружениям авиазвена СБ-2 полного состава. Защита сооружений учитывается в соответствии с 3-й 
редакцией правил. Полученные результаты записываются на карточку сооружений или населенных пунктов. 

5. При осаде Бреслау органы пропаганды РККА провели психологическую спецоперацию. На волне «Радио 
Германии» была передана специальная информация о мнимом прорыве кольца окружения вокруг города. 
Предполагалось, что защитники Бреслау заходят воспользоваться этим «коридором». В настоящем сценарии, 
один раз за игру, перед началом любого хода игрок за РККА может объявить тест «пропаганды», который 
проводится броском кубика: при выпадении на кубике значений 1,2,3 - спецоперация считается успешной, при 
выпадении 4,5,6 – спецоперация сорвана. В случае, если тест «пропаганды» прошел успешно – все отряды 
Вермахта, находящиеся в засаде обязаны выйти из неё и в течении следующих двух ходов не могут выполнять 
приказ «засада». 

6. В игре принимают участие немецкие отряды немецких авиатехников и фольксштурма и советские отряды 
гаубиц МЛ-20. Для этих отрядов подготовлены специальные карточки: 

 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

 
 

 

Все гексы с населёнными пунктами – горд Бреслау.  

 


