
За Маму! 

… В приказе № 01/оп план был изложен одной строкой: «АВФ высадить десант в районе…Новый Свет, Мама 

Русская…». К 7-00 26 декабря 1941 года корабли 2-го десантного отряда (командир – капитан 2 ранга Василий 

Семёнович Грозный-Афонин) подошли к мысу Зюк. Побережье в этом районе оборонялось 42-м пехотным полком 

(командир – полковник Эрнст Майзель) 46-й пехотной дивизии Вермахта. Пока существовал эффект внезапности 

– всё шло хорошо… 

Карта* 
 

 
 

                          А  
Без доп. гексов 

                         Б 
Без доп. гексов 

                        В 
Без доп. гексов 

                        Г                       
Без доп. гексов 

                         Д                            
4; 48; 50 

                         Е                          
49; 52; 55; 55; 56; 653; 655; 
663; 666 

                       Ж                                         
2; 3 

                        З 
46 

                         И                   F 5 
F2-54; F3-53; F4-59+1;         
F5-38+1; F6-399+1;                
F7-390+1; F8-42+1; F14-7; 
F16-28; F20-393+2; F23-43; 
F25-652+1 

                         К                                                    
662 

E 1                  Л                    E 5 
E1-655; E2-654; E3-665;      
E4-5; E5-34+1; E6-656;       
E10-657; E14-392+1; E15-58; 
E16-11+1; E19-37;                 
E20-389+3; E21-386+2;     
E22-391+1; E23-44;             
E27-396+1  

I 32                 М 
I7-388+3; I8-1; I9-395+1;    
I12-385+2; I13-387+1;        
I18-45; I20-12+1; I27-398+2; 
I29-57;  I30-51;      I31-47 

 



*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Москву», «Битва за Дунай», 

«Сёгун. Битвы самураев», «Непобедимая армада». 

 

 

   РККА: 

1) В результате десантной операции отбить у противника 
населенные пункты Мама Русская (2,3,5,665), Новый 
Свет (4) – 10 очков за гекс, Мама Татарская (58), 
Мысырь (F12, F17), Кезы (1) - 20 очков за гекс. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Организовать оборону побережья Азовского моря и 
удержать населенные пункты Мама Русская (2,3,5,665), 
Новый Свет (4) – 20 очков за гекс, Мама Татарская (58), 
Мысырь (F12, F17), Кезы (1) - 10 очков за гекс. 

 

 

Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 РККА: 

СИЛЫ СТОРОН   

 

 Вермахт: 

силы 83-й бригады морской пехоты: 
2-й стрелковый батальон 83 БрМП (морская пехота – 
2шт., зимний пулемёт – 1шт., зимний штаб – 1шт.); 
1-я батарея 120-мм миномётов отдельной миномётной 
роты 83 БрМП; 
1-я батарея полковых пушек отдельного 
артиллерийского дивизиона 83 БрМП; 
1-й взвод лёгких танков Т-26 отдельной танковой роты 
83 БрМП; 
силы 224-й стрелковой дивизии: 
1-я стрелковая рота 1-го стрелкового батальона 185-го 
стрелкового полка (зимняя пехота); 
1-я батарея 37-мм зенитных орудий 80-го отдельного 
зенитного дивизиона; 
1-я сапёрная рота 275-го сапёрного батальона; 
силы высадки и поддержки морского десанта 
западной группы Азовской военной флотилии: 
1-е звено сторожевых катеров (ПК-123) Азовской 
военной флотилии (малый охотник); 
2-е звено сторожевых катеров (ПК-128) Азовской 
военной флотилии (малый охотник); 
1-е звено буксиров («Фанагория») Азовской военной 
флотилии (малый охотник); 
2-е звено буксиров («Никополь») Азовской военной 
флотилии (малый охотник); 
1-й отряд барж типа «Хопер» Азовской военной 
флотилии («Higgins Boat» от Axis and allies); 
2-й отряд барж типа «Минная» Азовской военной 
флотилии («Higgins Boat» от Axis and allies); 
канонерская лодка «Дон» Азовской военной флотилии 

(две гаубицы). 
 

силы 46-й пехотной дивизии: 
42-й пехотный полк (зимняя пехота – 6 шт., зимний пулемёт 
– 2 шт., зимний миномёт -1 шт., зимний штаб – 1 шт.); 
252-й противотанковый батальон (37-мм ПТО -1 шт.); 
1-я гаубичная батарея 115-го артиллерийского полка; 
силы 4-го воздушного флота Люфтваффе: 
1-е, 2-е авиазвенья пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
III/StG77. 
 

 

 РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН  
 

 Вермахт: 

канонерская лодка «Дон» - за пределами игрового поля 
(за секторами А, Б, В, Г); 
силы высадки и поддержки морского десанта 
западной группы Азовской военной флотилии с 
десантом на борту – любые неполные гексы секторов А, 
Б, В, Г по броску кубика; 

силы 46-й пехотной дивизии – любые гексы секторов Д, Е, 
Ж, З, И, К, Л, М; 
силы 4-го воздушного флота Люфтваффе – вылет не ранее 
3 хода с любых неполных гексов секторов И, К, Л, М  



 
ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Отряды Вермахта, имеющие свойство свертывание-развертывание, находятся в свернутом или развернутом 
состоянии по желанию игроков.  

2. Сектор выхода сил высадки и поддержки морского десанта определяется броском кубика: при выпадении значения 
1 – сектор А; 2 – сектор Б; 3 – сектор В; 4 – сектор Г. При выпадении значений 5 и 6 кубик необходимо перебросить. 

3. Высадка десанта может производиться на все прибрежные гексы (включая гексы реки) и гексы мелководья. На гексы 
мелководья водные отряды заходить не могут 

4. Направление морского течения определяется по направлению ветра. Погода в декабре 1941 года в районе высадки 
была пасмурная и ветреная, поэтому перед началом игры броском кубика производится тест на ветер: при 
выпадении значений 1,2 – ветра нет; 3,4 – ветер; 5,6 – шторм. Затем проводится тест на направление ветра. При 
попутном ветре малые охотники и баржи проходят дополнительно 1 гекс, при попутном штормовом ветре 
дополнительно 2 гекса. При встречном ветре малые охотники проходят меньше на 1 гекс, при встречном штормовом 
ветре меньше на 2 гекса, баржи в игре не участвуют. При боковом ветре малые охотники и баржи проходят базовое 
количество гексов, при боковом штормовом ветре меньше на 1 гекс. 

5. В начале операции погода стояла пасмурная, поэтому первые три хода вылет авиации запрещён, а видимость на эти 
ходы определяется броском кубика: значение видимости равно значению, выпавшему на кубике. 

6. Перевозку артиллерии и танков можно выполнять только на баржах. В игре их можно заменить миниатюрами 
«Higgins Boat» из игры Axis and allies или иными доступными миниатюрами. 

7. В настоящем сценарии разрешается перемещение 37 мм зенитных орудий на 1 гекс без автотранспорта, приказом 
«Боевое движение». 

8. Высота гексов высотой 1 гекс обозначена на карте жёлтым цветом, высотой 2 гекса – голубым, высотой 3 гекса – 
красным. 

9. В игре принимают участие советские отряды 120-мм миномётов, малых охотников МО-4 и барж, для которых 
применяются специальные карточки:  

 

 

 

 



 

 

Гексы 2,3,5,665 – Мама Русская; Гекс 4 – Новый Свет; Гекс 58 – Мама Татарская; Гекс F12, F15 – Мысырь; Гекс 1 -Кезы. 


