
 Гусино. Vorwärts! Auf Smolensk! 

…18 июля 1941 года 15 часов на гусинский мост со стороны Дубровно и Сырокоренья двинулись танки 18-й 

танковой дивизии Вермахта (командир – генерал-майор Вальтер Неринг). Прикрывавшие мост подразделения 57-

й танковой дивизии РККА (командир – полковник Андрей Филиппович Мишулин) вступили в неравный бой … 

 

Карта* 

 
 

 
 

 

 

                              А  
140-407; 141-440; 143-404; 144-705; 
146-429; 149-409; 150-436; 151-710; 
154-411;  158-724;  159-717;  160-701 
                                                               160 

                                Б 
290-387; 291-414; 294-419; 295-385; 
296-715;  298-719;  306-432 
 
293                                                        289 

                                  В 
166-392; 169-708; 171-677; 173-421; 
176-674; 177-394; 178-398; 185-690; 
189-693 
188 

                               Г                             197  
199-668; 200-420; 201-386; 205-443; 
206-669;  210-711;  212-714;  215-418 

225                          Д                           229         
238-423; 239-406; 240-718; 241-704; 
242-444;  247-702;  248-712                                      

65                              Е                     
70-689; 71-401-; 75-430; 79-427;        
80-433;     88-707 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартового набора «Лето 1941», «Блицкриг 
1940». 

 



 

 

  Для РККА: 

 

1) Удержать переправу (гекс 394) через реку Днепр - 100 
очков. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт: 
  

1) Захватить мост (394) через реку Днепр - 100 очков. 
 

Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

Вермахт: 

силы 57-й танковой дивизии: 
1-я танковая рота 115-го танкового полка (средние танки 
Т-34/76 обр.1940г -2шт., лёгкие танки БТ-5 – 1 шт.); 
2-я танковая рота 115-го танкового полка (лёгкие танки БТ-
5 – 2 шт.); 
3-я танковая рота 115-го танкового полка (лёгкие танки БТ-
5 – 2 шт.); 
57-й мотострелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., 
пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб -1 шт.); 
1-я саперная рота 57-го понтонного батальона. 
 

силы 18-й танковой дивизии: 
1-й танковый батальон 18-го танкового полка (лёгкие 
танки PZ-II – 1 шт., средние танки Pz-III – 3 шт., средние 
танки Pz-IV – 1 шт.); 
2-й пехотный батальон 52-го пехотного полка (кадровая 
пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб - 
1шт.);   
18-й разведывательный батальон (бронеавтомобиль 
Sd.kfz 222 – 1 шт., мотоцикл – 2 шт.); 
1-я транспортная колонна 88-го отряда снабжения; 
1-я саперная рота 98-го сапёрного батальона. 
 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

Вермахт: 

 
силы 1-й танковой роты 115-го танкового полка, 57-го 
мотострелкового полка, 1-й саперной роты 57-го 
понтонного батальона -  любые гексы секторов Б, В; 
силы 2-й танковой роты 115-го танкового полка -  выход 
на 3 ходу с гекса 165 сектора В; 
силы 3-й танковой роты 115-го танкового полка -  выход 
на 5 ходу с гекса 165 сектора В. 
 
Склады: РККА – нет. 

 

силы 1-го танкового батальона 18-го танкового полка, 2-
го пехотного батальона 52-го пехотного полка - линия 
гексов 221-222-223 сектора Г; 
силы 18-го разведывательного батальона, 1-й 
транспортной колонны 88-го отряда снабжения, 1-й 
саперной роты 98-го сапёрного батальона -  линия гексов 
93-94-95 сектора Е. 
 

Склады: Вермахт – мобильный. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Вермахта, имеющие свойство свёртывание-развёртывание на начало игры, находятся в свёрнутом 
или развёрнутом состоянии, по желанию игроков. Все отряды РККА на начало игры находятся в состоянии 
засады. 

2. Мост через Днепр изначально защищала одна танковая рота 115-го танкового полка РККА. Основные силы 115-
го танкового полка РККА находились на станции Гусино, поэтому их ввод в игру производится постепенно. 

3. Подступы к переправе были практически не подготовлены в инженерном отношении, поэтому на начало игры 
игрок на РККА может скрытно от противника установить на любом гексе секторов А, Б, В одно минное поле. 

4. Мост в настоящем сценарии не может быть уничтожен. 
 

 

Гекс 436– Дуровщина; Гексы 421,708 – Гусино; Гекс 432 – Прохладное; Гексы 85,86,90 – Нитяжи; Гекс 401 – Варечки 
 

 


