
 Эль-Арусса. Каток войны. 

…Ранним утром 26 февраля 1943 года подразделения боевой группы “Schmid” (командир – полковник Йозеф 

Шмид) подошли к высоте Джебель-Рихана, где находилась ферма, которой британцы дали название “Steamroller” 

(«Паровой каток»). Немцы не подозревали, что на западном склоне высоты расположился 6-й батальон коммандос 

(командир – подполковник Дерек Миллс-Робертс) 78-й британской пехотной дивизии (командир – генерал-майор 

Вивиан Эвеле). У «Парового катка» разгорелся жаркий бой... 

 

Карта* 
 

 
 

                                А  
J3-27; J6-386+1; J5-33+1; J11-387+1; 
J15-390+2; J20-389+2; J24-388+1 
 
                                                              
                                                                  J 5 

                                Б 
A6-40+1; A7-59; A10-47+1; A11-58; 
A12-4+1; A15-53+1; A17-26+2;          
A22-385+2;    A30-51+1;         A31-46+2 
 
A 1                                                           A 5 

                                 В 
K10-689; K15-442; K16-28+1; 
K17+14+1; K18-396+1; K20-439;       
K21-399+1; K22-393+2; K25-436;      
K26-398+1;      K27-395+2 
K 1                                 

                                Г                                L 1     
L2-692; L3-50; L7-693; L8-48; L12-440; 
L15-57; L17-433; L18-52; L21-690      

C 5                           Д                              C 1     
C9-32+2; C30-5+1      

B 5                            Е               
B7-41+1; B11-22+1; B12-42+1;           
B15-21+1; B16-39+1; B18-709+1;      
B20-5+2; B22-13+2; B24-391+2;        
B25-43+2;      B26-3+2;         B27-392+2 

 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Hot War», «Блицкриг 1940», 

«Сёгун. Битвы самураев». 
 

 
 

 

 Британская армия: 

1) Удержать высоту Джебель-Рихана (40,47) и ферму 
«Steamroller» (32,33) - 20 очков за гекс; 

2) Сохранить контроль над дорогой Меджес-эль-Баб – 
Эль-Арусса -  50 очков, если ни на одном гексе с 
дорогой не будет отрядов противника. 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  

1) Захватить высоту Джебель-Рихана (40,47) и ферму 
«Steamroller» (32,33) - 20 очков за гекс; 

2) Перерезать дорогу Меджес-эль-Баб – Эль-Арусса -  10 
очков за каждый гекс дороги. 

 

 



Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 
 

 

 Британская армия: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 Вермахт: 

силы 78-й пехотной дивизии: 
6-й пехотный батальон 1-го королевского западного 
кентского полка 36-й пехотной бригады (пехота – 3 шт., 
пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., транспортная колонна 
– 1 шт., штаб – 1 шт.); 
214-я полевая рота королевских инженеров (сапёры); 
1-я разведывательная рота 56-го разведывательного 
полка (бронеавтомобили Daimler MK-1 "Dingo" – 1 шт., 
бронетранспортёр М3 «Halftrack» - 1 шт.);  
силы пехотной дивизии «Y»: 
эскадрон (батальон) «А» 51-го королевского танкового 
полка (тяжёлые танки Mk.IV “Churchill” – 3 шт.); 
2-й пехотный батальон Колдстримского гвардейского 
полка 1-й гвардейской пехотной бригады (пехота – 3 шт., 
пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., транспортная колонна 
– 1 шт., штаб – 1 шт.); 
237-я полевая рота королевских инженеров (сапёры); 
154-й королевский полк полевой артиллерии (гаубицы – 
2 шт.). 
 

силы боевой группы “Schmid”:  
1-я танковая рота 2-го танкового батальона 7-го танкового 
полка 10-й танковой дивизии (средние танки Pz.III – 2 шт., 
средние танки Pz-IV F2 – 1 шт.); 
1-й пехотный батальон 69-го панцергренадерского полка 10-
й панцергренадерской бригады 10-й танковой дивизии» 
(кадровая пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., 
штаб – 1 шт.); 
9-я противотанковая батарея 90-го артиллерийского полка 
10-й танковой дивизии (88-мм зенитные орудия – 1 шт.); 
2-й парашютный батальон штурмового полка «НН» дивизии 
«НН» (парашютисты – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., 
штаб – 1 шт.); 
1-я, 2-я транспортные колонны полка обеспечения «НН» 
дивизии «НН»; 
2-я сапёрная рота 334-го сапёрного батальона 334-й 
пехотной дивизии; 
2-й артиллерийский дивизион 190-го артиллерийского полка 
90-й африканской дивизии (гаубица – 1 шт., 75-мм ПТО – 
1шт.); 
силы 2-го воздушного флота Люфтваффе:  
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры III/StG 3. 
 

 

 Британская армия: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

 Вермахт: 

1-я разведывательная рота 56-го разведывательного 
полка – гекс J25 сектора А; 
остальные силы 78-й пехотной дивизии - любые гексы 
секторов Б, Е; 
силы пехотной дивизии «Y» - выход на 6 ходу с линии 
гексов 52-L23-L24-L25-L26 сектора Д. 
 

силы боевой группы “Schmid” – линия гексов 395-398-436-
К24-392-3-43-391 гексы секторов В, Е; 
силы 2-го воздушного флота Люфтваффе – вылет не ранее 6 
хода с любых неполных гексов секторов В, Е. 
 

Склады: Британская армия - мобильные склады Склады: Вермахт – мобильные склады 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Британской армии, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры, находятся в 
развернутом состоянии, аналогичные отряды Вермахта в свёрнутом и прицеленными к транспортным 
средствам. Отряды Британской армии, выходящие на игровое поле на 6 ходу и имеющие свойство свертывание-
развертывание, находятся в свёрнутом и прицеленными к транспортным средствам. 

2. Гексы высотой 1 гекс выделены на карте жёлтым цветом, высотой 2 гекса – голубым. 
3. В игре принимают участие британские отряды танков «Черчилль», бронетранспортеров М3 «Halftrack», гаубиц 

25-pdr, для которых подготовлены специальные карточки: 
 



 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

 
 
 
 

Гексы 32,33 – ферма “Steamroller”; Гексы 40,47 – гора Джебель-Рихана 
 

 


