
 Фрише-Нерунг. Нашла коса на камень. 

…… Коса Фрише-Нерунг, отделяющая Балтийское море от залива Фриш Гаф, защищалась 14-й (командир – 

генерал-майор Вернер Шульце), 58-й (полковник – Фритц Класинг), 83-й (полковник –Гельмут Раатц) пехотными 

дивизиями и другими подразделениями Вермахта. Сражение за косу началось с 18 ч. 00 мин. 25 апреля 1945 

года, когда отряд 5-й гвардейской стрелковой дивизии (командир отряда – гвардии майор Анатолий Васильевич 

Дорофеев) овладел Нойтифом, захват которого стал сигналом для высадки двух тактических морских десантов – 

западного (командир отряда – заместитель командира 83-й гвардейской стрелковой дивизии, гвардии полковник 

Лаврентий Тихонович Белый) и восточного (командир отряда – командир 260-й отдельной бригады морской 

пехоты, генерал-майор Иван Николаевич Кузьмичев) … 

Карта* 
 

 
 

 



                                  А  
Доп. гексов нет 

                               Б 
40; 41; 58; 59; 60; 691 

                               В 
47; 57; 679; 680; 703; 708; 721; 724 

                                   Г                       
36; 42; 714; 716 

                               Д                                  
3; 39; 48; 49; 50; 54; 55; 56; 444; 668; 
669; 701; 706; 711; 715 

                               Е                     
51 

                                  Ж                                     
5; 13; 14; 52; 53; 385; 387; 419; 420; 
423; 442; 443; 723 

                                З                                           
1; 46; 694 

                               И 
Доп. гексов нет 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Непобедимая армада», 
«Блицкриг 1940», «Великая Отечественная. Лето 1941», «Hot War». 
 

 

 

   РККА: 

1) Окружить группировку противника, перерезав косу 
Фрише-Нерунг – захват любой, прямой линии гексов 
от Балтийского моря до залива Фриш Гаф, в любом 
месте секторов Г, Д, Ж, З и удерживание в течении 
двух ходов – немедленная остановка игры и 
присуждение победы игроку за РККА; 

2) Удержать под контролем Нойтиф (703,708,721) – 30 
очков за гекс; 

3) Захватить Вальдхалле (691), Мёвен Хакен (694), 
Штатс-Форст (716), Русский лагерь (723) – 35 очков за 
гекс. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

 Вермахт:  

1) Отбить у противника Нойтиф (703,708,721) – 50 очков за 
гекс; 

2) Удержать под контролем Вальдхалле (691), Мёвен Хакен 
(694), Штатс-Форст (716), Русский лагерь (723) – 20 очков 
за гекс. 

 

 

Длительность игры: 15 ходов.  Направление ветра: по броску кубика. 
 

 

 
 
 

 РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  

 

 
 
 

 Вермахт: 

силы Западного десантного отряда: 

1-й стрелковый батальон сводного стрелкового полка 

83-й гвардейской стрелковой дивизии (кадровая пехота 

– 2 шт., пулемет – 1 шт., штаб – 1 шт.); 

1-е звено бронекатеров (БКА-508) дивизиона морских 

бронекатеров 1-й бригады ТК БФ; 

2-е звено бронекатеров (БКА-511) дивизиона морских 

бронекатеров 1-й бригады ТК БФ; 

3-е звено бронекатеров (БКА-513) дивизиона морских 

бронекатеров 1-й бригады ТК БФ; 

4-е звено бронекатеров (ТКА-5802) дивизиона морских 

бронекатеров 1-й бригады ТК БФ; 

силы Восточного десантного отряда: 

2-й стрелковый батальон сводного стрелкового полка 

260-й отдельной бригады морской пехоты (морская 

пехота – 2 шт., пулемет – 1 шт., штаб – 1 шт.); 

1-й разведывательный взвод отдельной 

разведывательной роты 260 БрМП; 

3-й стрелковый батальон сводного стрелкового полка 

13-го гвардейского стрелкового корпуса (обычная 

пехота – 2 шт., пулемет – 1 шт., штаб – 1 шт.); 

1-е звено бронекатеров (БКА-158) 1-го 

Петрозаводского дивизиона бронекатеров ОнВФл; 

2-е звено бронекатеров (БКА-159) 1-го 

Петрозаводского дивизиона бронекатеров ОнВФл; 

силы 14-й пехотной дивизии: 

1-й пехотный батальон 11-го гренадерского полка 

(кадровая пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., 

штаб – 1 шт.); 

14-й противотанковый батальон (75 мм ПТО – 1 шт.); 

1-я батарея пехотных орудий 14-го артиллерийского полка; 

1-я саперная рота 14-го саперного батальона; 

силы 83-й пехотной дивизии: 

2-й пехотный батальон 251-го пехотного полка (обычная 

пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб – 1 

шт.); 

183-й противотанковый батальон (75 мм ПТО – 1 шт.); 

1-я гаубичная батарея 183-го артиллерийского полка; 

1-я саперная рота 183-го саперного батальона; 

силы 58-й пехотной дивизии: 

3-й пехотный батальон 154-го гренадерского полка 

(обычная пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., 

штаб – 1 шт.); 

158-й противотанковый батальон (штурмовое орудие StuG-

IV – 1 шт.); 

1-я батарея пехотных орудий 158-го артиллерийского 

полка; 

1-я саперная рота 158-го саперного батальона. 
 



3-е звено бронекатеров (БКА-204) 1-го 

Петрозаводского дивизиона бронекатеров ОнВФл; 

4-е звено бронекатеров (БКА-205) 1-го 

Петрозаводского дивизиона бронекатеров ОнВФл; 

5-е звено бронекатеров (БКА-213) 1-го 

Петрозаводского дивизиона бронекатеров ОнВФл; 

силы Северного десантного отряда: 

3-й стрелковый батальон 17-го гвардейского 

стрелкового полка 5-й гвардейской стрелковой 

дивизии (кадровая пехота – 2 шт., пулемет – 1 шт., штаб 

– 1 шт.); 

1-й, 2-й, 3-й разведывательные взводы 1-й гвардейской 

разведывательной роты 5 гвСД; 

1-й взвод 120-мм миномётов 26-й гвардейского 

миномётного дивизиона; 

силы 1-й воздушной армии ВВС РККА: 

1-е, 2-е авиазвенья штурмовиков Ил-2 74-го 

гвардейского штурмового авиационного полка. 

 
   

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

 РККА:  Вермахт: 

силы Западного десантного отряда – любые неполные 
гексы сектора А; 
силы Восточного десантного отряда – любые 
неполные гексы сектора И; 
силы Северного десантного отряда – гексы 703, 708, 
721 сектора В; 
силы 1-й воздушной армии ВВС РККА - вылет с 
любого неполного гекса сектора Е. 
 

силы 14-й пехотной дивизии – любые гексы суши секторов 
Б, В; 
силы 83-й пехотной дивизии – любые гексы суши секторов 
Г, Д, Е; 
силы 58-й пехотной дивизии – любые гексы суши секторов 
Ж, З. 
 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свёртывание-развёртывание, на начало игры, находятся в развёрнутом или 

свёрнутом положении, по желанию игроков. 

2. Силы высадки Восточного морского десанта высаживают первую, и последующие волны десанта в 

соответствии с вместимостью. Если, по какой-либо причине корабли понесут потери, то количество единиц в 

этих отрядах не возобновляется. 

3. Части Вермахта подготовили оборону на косе Фрише-Нерунг в инженерном отношении (окопы). Перед 

началом игры, для каждой пехотной дивизии, броском проводится тест на наличие окопов: количество 

окопов равно значению, выпавшему на кубике, которые устанавливаются в секторах, занимаемых 

подразделениями этой дивизии. 

4. Отступающие части Вермахта несли тяжелые потери и остро нуждались в боеприпасах. Перед началом игры, 

для всех отрядов Вермахта, броском проводится тест на количество боеприпасов: из базового количества 

боеприпасов вычитается значение, выпавшее на кубике. Кроме того, для каждого отряда Вермахта 

проводится тест на численность: при выпадении на кубике значений 1,2 – из базовой численности вычитается 

значение, выпавшее на кубике; при выпадении значений 3,4,5,6 – численность отряда остаётся базовой. 

5. В игре принимает участие отряды немецких штурмовых орудий и советских 120-мм миномётов, для которых 

используются специальные карточки:  

 
 

 

 



 

 

Гексы 703,708,721 - Нойтиф; Гекс 6691 - Вальдхалле; Гекс 694 – Мёвен-Хакен; Гекс 716 – Штатс-Форст; 

Гекс 723 – Русский лагерь 


