
“Перемышль” 
... «99-я стрелковая дивизия генерала Н. И. Дементьева, действуя совместно с пограничниками и батальонами 

Перемышльского укрепленного района, трижды выбивала части немецкой 101-й пехотной дивизии из пограничного 

Перемышля. Эта дивизия была одной из нанёсших врагу серьёзный ущерб ещё в первые дни войны» .... 

 

 
 

549 – 421, 548 – 656, 564 – 666 322 – 389, 321 – 388, 337 – 436, 331 – 703, 

327 – 437, 326 – 400, 323 – 396 

276 – 416, 281 – 428, 

271 – 439, 271 – 403 

622 – 653, 626 – 434, 627 – 661, 

610 – 654, 606 – 658 

375 – 657, 361 – 663, 379 – 665, 370 – 716, 

369 – 723, 368 – 699, 365 – 431, 384 – 677, 

383 – 676 

314 – 423, 309 – 415, 

304 – 412, 300 – 422, 

319 – 395 
 

*-при составление карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Лето 1941» и «Блицкриг 

1940» и дополнительного набора «Битва за Дунай». 

 

Длительность игры: 12 ходов. Ветер – по броску кубика. 

 

РККА: 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:  

Вермахт:  

Занять город Перемышль (328, 329, 332, 333, 400, 

437) – 100 очков за каждый захваченный гекс. 

1. Занять город Перемышль (328, 329, 332, 333, 400, 

437) – 100 очков за каждый захваченный гекс. 

2. Уничтожить советские ДОТы – 50 очков за каждый 

уничтоженный ДОТ. 

 

Особое условие Победы – Красная Армия считается победившей досрочно, если на её стороне (город 

Перемышль) нет ни одного отряда противника. Данное условие может быть выполнено после окончания 5 хода ( 

Т.е. если к концу 5 хода ни одного немецкого отряда нет в Перемышле, то Советская Армия побеждает в 

кампании). 



 

 

  

РККА: 

РАССТАНОВКА И СИЛЫ СТОРОН:  
 

Вермахт:  

 
Штаб: 561  

 

Штаб: 360  

 

Пулемётный ДОТ 1: 421 (все ДОТы 

развёрнуты в сторону границы и 

имеют мораль 10 – специально 

для этой миссии) 

 

 

Стрелковая рота 1: 619  

 

Пулемётный ДОТ 2: 328  

 

Стрелковая рота 2: 699  

 

Пулемётный ДОТ 3: 428  

 

Стрелковая рота 3: 699  

 
Стрелковая рота 1: 561   

 

Кадровая стрелковая рота 1: 310  

 
Стрелковая рота 2: 561   

 

Кадровая стрелковая рота 2: 400  

 

Стрелковая рота 3: 345   
 

Кадровая стрелковая рота 3: 400  

 

Сапёрная рота: 345  
 

Румынская стрелковая рота 1: 437 

 

Рота пограничников 1: 560   
 

Румынская стрелковая рота 2: 277 

 

Рота пограничников 2: 264   

 

Батарея 81мм миномётов 1: 364 в 

развёрнутом виде 

 

Пулемётный взвод: 264 состояние 

на усмотрение игрока 
 

 

Батарея 81мм миномётов 2: 625 

состояние  на усмотрение игрока 

 

Батарея 82мм. миномётов: 345 

состояние на усмотрение игрока 
 

 

Санитарная рота: 723 

 

Кавалерийская рота: 344  
 

Транспортный поезд: 663 

 
Рота броневиков БА-10: 344  

 

Рота лёгких танков PZ-38(t): 434 

 

Бронекатер: 317  
 

Взвод БТР Sd.Kfz.251/1 ausf B: 

625 

   

 

Авиазвено пикирующих 

бомбардировщиков Ju -87: любой 

гекс со своей стороны поля.       

Доступны на 8 ходу. 
 


