
 Масса Ломбарда. Il volto della Guerra. 

…10 апреля 1945 года части 98-й пехотной дивизии (командир – генерал-лейтенант Альфред Райнхардт) отошли 

к Сантерно-Морто (старому руслу реки Сантерно) и заняли оборону у моста Молинелло-Пьяни. Преследующей 

немцев 2-й новозеландской пехотной дивизии (генерал-лейтенант Бернард Фрейберг) предстояло смять 

противника и наступать к Триесту 

Карта* 
 

 
 



                                                  А  
477-432; 478-440; 479-430; 480-433; 483-436; 486-439; 
487-433; 497-432; 498-436; 500-654; 501-665; 502-660; 
503-667 
                                                                                                  477 

                                                 Б 
259-409; 260-403; 262-661; 263-434; 264-417; 265-404; 
267-656; 268-399; 269-402; 272-659; 273-438; 274-428; 
276-414; 277-664; 280-392; 282-662; 283-663 
261 

                                                  B                                               261 
265-396; 268-439; 269-403; 273-389; 274-440; 276-391; 
277-401; 279-418; 281-407; 282-443; 283-401 

224                                             Г                       
200-666; 204-655; 207-444; 208-457; 210-441; 212-653; 
214-386; 216-429; 217-415; 218-438; 219-437 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Битва за Дунай», «Лето 
1941», «Сёгун. Битвы самураев». 
 

 

 

 

  Британская армия: 

 

1) Форсировать реку Сантерно и освободить городок 
Масса Ломбарда (432,436,665) – 10 очков за гекс. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

Вермахт: 
  

1) Организовать оборону на правом берегу реки Сантерно 
и удержать городок Масса Ломбарда (432,436,665) – 10 
очков за гекс. 

 

 

Длительность игры: 12 ходов    Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

 Британская армия: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 2-й новозеландской пехотной дивизии и 
приданных ей подразделений: 
24-й пехотный батальон 6-й пехотной бригады 
(британская пехота – 3 шт., миномёт – 1 шт., пулемёт – 
1 шт., штаб – 1 шт.); 
25-й пехотный батальон 6-й пехотной бригады 
(британская пехота – 3 шт., миномёт – 1 шт., пулемёт – 
1 шт., штаб – 1 шт.); 
6-я полевая рота инженеров (сапёры); 
1-я батарея гаубиц 25-pdr 4-го полка полевой 
артиллерии; 
1-я батарея 40-мм ПТО 7-го противотанкового полка; 
эскадрон (батальон) «А» 20-го бронетанкового полка 4-
й бронетанковой бригады (средние танки M4 
«Sherman» - 5 шт.). 
 

силы 98-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений: 
289-й пехотный полк (обычная пехота – 6 шт., пулемёт – 2 
шт., миномёт – 2 шт., штаб – 1 шт.); 
198-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1 шт.); 
2-я танковая рота 504-го тяжёлого танкового батальона 
(тяжёлые танки T-IV “Tiger” – 2 шт.). 
 

 

 

 

 Британская армия: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 2-й новозеландской пехотной дивизии и 
приданных ей подразделений – линия гексов 275-271-
266-661-257-429-211-444-202-198-194-195-196-197-
288-287-286-285 секторов Б, В, Г. 
 

силы 98-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений – любые гексы секторов А, Б, В на правом 
берегу реки Сантерно. 
 

Склады: Британская армия – нет Склады: Вермахт – нет 
 

 

 

 

 



ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды Вермахта и Британской армии, имеющие свойство свёртывание-развёртывание, на начало игры 
находится в развёрнутом или свёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. В настоящем сценарии принимает участие отряд британских гаубиц, для которых подготовлена специальная 
карточка: 
 

 
 

Гексы 432,436,665 – Масса Ломбарда; Гекс 264 – Мордано; Гекс 437– Багнара; Гекс 401 – Солароло; 
Гекс 444 - Барбиано 

 

 
 
 

 


