
Операция ”Засада” 

 

 

 

 

K: K 18 – 720 K 17 – 724  

K 16 – 660 

K 15 - 683 

Сектор 5: 576 – 671  580 – 669  585 – 682  Сектор 8: 606 – 671  

619 – 681  614 – 680  

610 – 661 

 

 

B: B 16 – 681   B 6 – 705  

B 15 - 686 

Сектор 6: Доп. гексов нет 

 

 

C: C 25 – 688  C 21 – 682  

C 17 – 683 C 16 – 680  

L: L 31—695   L 27 – 679  L 22 – 

679  L 18 – 696  L 13 – 673  L 9 

– 678  L 14 – 718  

 

Сектор 7:Доп. гексов нет 

 

 

   
 

*-при составление карты использованы поля стартового набора «Блицкриг 1940» и дополнительного набора «Битва за 

Дунай» и дополнительные гексы стартового набора «Блицкриг 1940» и стартового набора «Лето 1941» 
 



РККА: 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:  

Вермахт:  

1)Не дать фашистам захватить гексы города (каждый 

гекс 30 очков) 
1)Захватить гексы города (каждый гекс 30 очков) 

2)Уничтожить отряды противника( стоимость каждего 

отряда ровняется очкам за него) 
2) Уничтожить отряды противника( стоимость каждего отряда 

ровняется очкам за него). 

  

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются 

по штатам ООО 

«Звезда»): 

Вермахт:  

  

 
Бронекатер (сектор 6 543) Pz 3 (x2) 
Парашютисты B 13 Flammpanzer 3 
37 мм зенитное орудие 61к (сектор 6 557) Pz 4 aust f2 
Т  34 мод.1940 (сектор 5 581) Пехота (х2 в грузовике одна на выбор) 

Бронебойщики  K22 Кадровая пехота 

Т 26  L17 Pak 36 (транспортируется) 

Снайперы (сектор 6 580) разведчики 

КВ 1 (сектор 5 589) Opel blitz 

ПРИМЕЧАНИЯ: 
1.Немецкие отряды на начало игры находятся за сектором С. В первом ходу они выходят на этот сектор и следуют в таком 

порядке ( С – К – В – L - сектор 5 – сектор 6) или разведчики могут пойти С – 8 – 7 – 6  
 

2. Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание на начало игры находятся в свернутом состоянии. 
3. Город считается захваченным если на нѐм 1 ход простоял немецкий юнит (но при этом на гексе нет советских юнитов) 

4. Гексы города : 553,557,561,562,565,560 

5.Все советские отряды на начало боя находятся в засаде 

 


