
Мини – сценарий 07 – Диверсант (про разведку).   

 

 

444 - 207, 385 - 211, 387 - 202. 
 

Длительность игры: 8 ходов. 

 

РККА: 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:  

Вермахт:  

Захватить немецкий штаб в плен, до того как он выйдет  

за край карты - 100 очков 

Захватить секретные документы на гексе 85 - 50 очков 

Уничтожить новый немецкий танк - 80 очков 

Вывести штаб за край карты до начала 6 хода. - 100 

очков 

Не дать захватить секретные документы на гексе 85 - 50 

очков 

Не дать уничтожить новый немецкий танк - 80 очков 
  

РККА: 

СИЛЫ СТОРОН  
 Вермахт:  

Разведка - гекс 218, БТ-5 и От-26 выставляются на первых 

двух гексах с дорогой в секторе B. 
штаб, Pz III, стрелковая рота, кадровая пехота. - любые 

гексы с деревней 
 

ПРИМЕЧАНИЕ: Немецким новым танком считается - средний танк Pz III. Немецкий штаб не имеет боезапаса, в случае 

ближнего боя будет захвачен в плен. 

 


