
 Кущёвская. Смертельная лава. 

…31 июля 1942 года советские войска оставили Кущёвскую. Около 16 часов передовые части 4-й горной 

дивизии Вермахта “Enzian” (командир – генерал-лейтенант Карл Эгльзер) вошли в станицу. Для восстановления 

позиций на реке Ея командованием Северо-Кавказского фронта было принято решение: двумя 

кавалерийскими полками 13-й Кубанской казачьей кавалерийской дивизии (командир – генерал-майор 

Борис Степанович Миллеров) и Майкопской танковой бригадой (командир – полковник Сергей Петрович 

Вармашкин) атаковать врага в пяти километрах юго-западнее Кущёвской … 

 
 

                            А  
K 7 – 698;     K 8 – 680;      K 9 – 704; 
K 13 – 686; K 18 – 679;   K 24 – 672; 
K 25 – 674; K 29 – 694;   K 30 – 673; 
K 31 – 671 
                                                        K 32 

                               Б 
C 9 – 655;   C 14 – 66C;   C 20 – 700; 
C 25 – 705; C 27 – 662;   C 31 – 658 
 
 
C 28                                                C 32 

                              В 
479 – 695;    483 – 687;   485 – 654;      
487 – 684;    489 – 653;   493 – 682;   
494 – 661;    496 – 713;    500 – 689 
 
481  

                             Г                          609  
621 – 691+1 

B 32                        Д                     B 28 
B 9 – 657;   B 13 – 666;   B 16 – 683; 
B 17 – 660; B 19 – 696;   B 20 – 716; 
B 21 – 667; B 25 – 665;   B 26 – 656; 
B 27 – 653 

A 32                        Е      
A 7 – 692;  A 11 – 693;   A 15 – 690; 
A 22 – 699; A 26 – 681;   A 27 – 708 

 

*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Блицкриг 1940» и 

дополнительного набора «Битва за Дунай»  

 

 



 

 

 РККА: 

1) Отбить у противника станицу Кущёвская 
(665,699,708,716) – 20 очков за каждый гекс; 

2) Захватить хутор Весёлый (691) - 5 очков; хутор 
Нардегин (694) – 10 очков; 

3) Захватить хутор Пионер (698) - 100 очков; 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

Вермахт:  
1) Развить наступление, для чего захватить хутор 

Весёлый (691) - 20 очков; хутор Нардегин (694) – 15 
очков; 

2) Удержать станицу Кущёвская (665,699,708,716) – 
10 очков за каждый гекс; 

Длительность игры: 15 ходов.   Направление ветра: по броску кубика 

РККА: 
СИЛЫ СТОРОН  

(все силы набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

Вермахт: 

силы 13-й Кубанской казачьей кавалерийской 
дивизии: 
29-й Кубанский казачий кавалерийский полк 
(кавалеристы); 
32-й Кубанский казачий кавалерийский полк 
(кавалеристы); 
267-й отдельный конно-артиллерийский дивизион 
(ПТО); 
силы Майкопской танковой бригады: 
танковый полк Орловского танкового училища 
(легкие танки БТ-5, средние танки Т-34, вместо 
тяжёлых – Т-60); 
стрелковый батальон курсантов Орловского 
танкового училища (кадровая пехота); 
силы 160-й стрелковой дивизии: 
537-й стрелковый полк (50% стрелковых рот – 
обычная пехота, 50% - ополчение); 
силы 15-й Донской казачьей кавалерийской 
дивизии и приданных ей подразделений: 
42-й Донской казачий кавалерийский полк 
(кавалеристы); 
бронепоезд № 1 51-го отдельного дивизиона 
бронепоездов; 
 

Силы 4-й горной дивизии “Enzian”: 
91-й горно-егерский полк (горные стрелки); 
2-я батарея пехотных орудий 94-го горно-
артиллерийского полка; 
1-я гаубичная батарея 94-го горно-артиллерийского 
полка; 
1-й взвод разведчиков 94-го горного разведывательного 
батальона; 
1-й взвод броневиков Sd.kfz 222 94-го горного 
разведывательного батальона; 
силы 125-й пехотной дивизии:  
419-й пехотный полк (обычная пехота); 
125-й противотанковый батальон (ПТО); 
1-я саперная рота 125-го сапёрного батальона; 
Силы 1-й горной дивизии “Edelweiss” и приданных ей 
подразделений: 
98-й горно-егерский полк (горные стрелки); 
1-й взвод StuG-III 210-й бригады штурмовых орудий; 
силы IV-го воздушного флота Люфтваффе:  
1-е и 2-е авиазвенья Ju-87 эскадры I/StG 77; 
 

РККА: 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 
Вермахт: 

силы 13-й Кубанской казачьей кавалерийской 
дивизии и силы Майкопской танковой бригады – 
линия гексов 628-629-630-631-657-В8-В7-В6-А9-А8-
692-А6 секторов Г, Д, Е; 
силы 15-й Донской казачьей кавалерийской 
дивизии и приданных ей подразделений - выход на 
5 ходу с линии гексов 657-В8-В7 сектора Д; 
 

силы 94-го горного разведывательного батальона 4-й 
горной дивизии “Enzian” -  любые гексы станицы 
Кущёвская (665,699,708,716) в секторах Д и Е;  
остальные силы 4-й горной дивизии “Enzian” и силы 125-
й пехотной дивизии -  любые гексы секторов А, Б, В; 
силы 1-й горной дивизии “Edelweiss” и приданных ей 
подразделений – выход на 5 ходу с линии гексов К6-698-
680 сектора А; 
 силы IV-го воздушного флота Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса сектора А; 
 

Склады: РККА – мобильные. Склады: Вермахт – мобильные. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

1.  Все отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры находятся в развернутом 
или свернутом состоянии, по усмотрению игроков. 

2. 17-й кавалерийский корпус, в состав которого входили 13-я Кубанская и 15-я Донская казачьи 
кавалерийские дивизии, был довольно необычным соединением. Помимо того, что он формировался 
из казаков и самими казаками на их же средства, в него записывались добровольцами жители казачьих 
станиц Дона и Кубани. Многие из них были непризывного возраста, но зато имели опыт Первой 
мировой, Гражданской и других войн. Это были обстрелянные профессиональные воины, знающие цену 



жизни и смерти, умеющие взвешивать риск, понимавшие, на что они идут и ради чего. Такой корпус 
вполне можно было бы назвать элитным, поэтому для кавалерийских отрядов и штаба в игре 
предлагается использовать карточки казачьей кавалерии. 
 

 

 
 

Гекс 691 – хутор Весёлый; Гекс 694 – хутор Нардегин; Гексы 665,699,708,716 – станица Кущёвская; 

 Гекс 698 – хутор Пионер   

 

 

 


