
 Голая Долина. Как на ладони. 

…Утром 19 июля 1943 года 79-я гвардейская стрелковая дивизия РККА (командир – генерал-майор Николай 

Филиппович Батюк) вышла на подступы к Голой Долине. По данным разведки политико-моральное состояние 333-

й пехотной дивизии Вермахта (командир – генерал-лейтенант Эрвин Менни), оборонявшейся здесь, 

характеризовалось как «очень низкое». Однако уже при первых столкновениях развернулись упорные бои … 

 

Карта* 
 

 
 

 

                              А  
260-685; 265-686+1; 270-629+1;  
278-441+1; 279-443+1; 282-438+1; 
283-706+2  
                                                            261 

                                Б 
325-702; 326-673; 331-437; 335-444; 
336-681; 337-720; 338-687; 341-684; 
343-427;  346-688;  347-425 
352                                                     325 

                                  В 
H8-423; H15-420; H20-422; H21-419; 
H24-421 
 
H 32 

                               Г                          353 
354-692+1; 355-680; 358-689+1; 
359-699+2; 360-691+1; 363-723+2; 
364-700+1; 372-710+1; 374-704; 
376-397+2; 377-394+2 

D 28                        Д                          D 1         
D2-670; D3-705; D4-428; D24-424; 
D25-722+1                                    

K 28                           Е                     
Доп. гексов нет 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартового набора «Сёгун. Битвы Самураев», 
«Блицкриг.1940». 
 

 

  Для РККА: 

 

1) Нанести удар по обороне противника и взять под 
контроль населённые пункты Богородичное (437,444) 
– 5 очков за гекс, Голую Долину (691,699,723) – 10 
очков за гекс, Краснополье 2-е (394,397) – 20 очков за 
гекс. 

 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 Вермахт:  
 

1) Удержать оборону на занимаемом рубеже и оставить 
под контролем населённые пункты Богородичное 
(437,444) – 20 очков за гекс, Голую Долину 
(691,699,723) – 10 очков за гекс, Краснополье 2-е 
(394,397) – 5 очков за гекс. 

 

Длительность игры: 20 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 



 

 

 

РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(Силы сторон набираются по штатам 

ООО «Звезда»): 

 

 

 

Вермахт: 

силы 79-й гвардейской стрелковой дивизии и 
приданных ей подразделений: 
216-й гвардейский стрелковый полк (кадровая пехота – 4 
шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб -1 шт.); 
227-й гвардейский стрелковый полк (обычная пехота – 4 
шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб -1 шт.); 
1-я гаубичная батарея 1-го артиллерийского дивизиона 
172-го гвардейского артиллерийского полка; 
80-й отдельный гвардейский истребительно-
противотанковый дивизион (45-мм ПТО – 2 шт.); 
1-я сапёрная рота 88-го отдельного гвардейского 
сапёрного батальона; 
1-я батарея установок БМ-13 61-го отдельного 
гвардейского миномётного полка; 
1-я танковая рота 16-го отдельного гвардейского 
танкового полка (средние танки Т-34/76 обр.1943г -1 шт., 
лёгкие танки Т-70 – 1 шт.); 
силы 207-й смешанной авиационной дивизии ВВС РККА: 
1-е авиазвено истребителей ЛаГГ-3 867-го авиационного 
истребительного полка. 
 

силы 333-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений: 
3-й пехотный батальон 680-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб - 
1шт.);   
1-й пехотный батальон 681-го пехотного полка (обычная 
пехота – 3 шт., пулемёт – 1 шт., миномёт – 1 шт., штаб - 
1шт.);   
333-й противотанковый батальон (75-мм ПТО – 1 шт.); 
1-я гаубичная батарея 387-го артиллерийского полка; 
1-я батарея 20-мм зенитных орудий 24-го зенитного 
полка; 
1-я батарея StuG-III 203-го дивизиона штурмовых орудий; 
1-й взвод бронеавтомобилей Sd.kfz 231 17-го 
разведывательного батальона 17-й танковой дивизии; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе: 
1-е авиазвено пикирующих бомбардировщиков Ju-87 
эскадры I/StG77. 
 

 

РККА: 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН:  

Вермахт: 

 
силы 216-го гвардейского стрелкового полка -  линия 
гексов К6-К7-К8-К9 сектора Е; 
силы 227-го гвардейского стрелкового полка -  линия 
гексов Н6-Н7-Н8-Н9 сектора В; 
остальные силы 79-й гвардейской стрелковой дивизии и 
приданных ей подразделений - линия гексов Н6-Н7-Н8-
Н9-К6-К7-К8-К9 секторов Е, В; 
силы 207-й смешанной авиационной дивизии ВВС РККА 
– вылет с любого неполного гекса сектора Е. 
 
 
 
Склады: РККА – нет. 

 

силы 203-го дивизиона штурмовых орудий и 17-го 
разведывательного батальона 17-й танковой дивизии -  
выход на 5 ходу с гекса 394 сектора Г; 
силы 680-го пехотного полка – любые гексы секторов А, 
Б; 
силы 681-го пехотного полка – любые гексы секторов Г, 
Д; 
остальные силы 333-й пехотной дивизии и приданных ей 
подразделений - любые гексы секторов А, Б, Г, Д; 
силы 8-го авиационного корпуса Люфтваффе – вылет с 
любого неполного гекса сектора А. 
 

Склады: Вермахт – нет. 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Все отряды, имеющие свойство свёртывание-развёртывание на начало игры, находятся в развёрнутом или 
свёрнутом состоянии, по желанию игроков. 

2. Вермахт заранее подготовил свою оборону в инженерном отношении, поэтом перед началом игры, для 
секторов Б и Д, необходимо броском кубика провести тест на наличие инженерных сооружений (окопы, 
колючая проволока, минные поля): для окопов – количество будет равно значению, выпавшему на кубике; для 
колючей проволоки и минных полей (в отдельности) – при выпадении значений 1,2,3 – количество сооружений 
равно значению, выпавшему на кубике, при выпадении значений 4,5,6- сооружений нет. Минные поля 
выставляются скрытно от соперника. 

3. Жёлтым цветом на игровой карте выделены гексы высотой 1 гекс, красным – высотой 2 гекса. 
4. В игре участвуют отряды немецких бронеавтомобилей Sd.kfz 231 и советских лёгких танков Т-70, для которых 

подготовлены специальные карточки: 
 
 
 



 

 

 
 

 
 

Гексы 437,444 – Богородичное; Гексы 691,699,723 – Голая Долина; Гексы 394,397 – Краснополье 2-е; 
Гекс 722 – высота 199, 

 


