
 Фрейне. Бой накануне Рождества. 

… Части боевой группы «Kane» (командир – подполковник Мэтью Кейн) 3-й бронетанковой дивизии США (командир 

– генерал-майор Моррис Роуз) закрепились в деревне Фрейне, ожидая ударов противника с юго-запада и юго-

востока. К Фрейне приближались части кампфгруппы «Wisliceny» (командир – обергруппенфюрер Гюнтер-Эберхард 

Вислицени) 2-й элитной танковой дивизии «Reich» (командир – бригаденфюрер Гейнц-Бернард Ламмердинг). 24 

декабря 1944 года в 8-00 немецкие танки начали движение к мосту через реку Эна… 

 

Карта. 
 

 
 

 

                                 А  
Доп. гексов нет. 
 
                                                               
                                                              Е 32 

                                Б 
D12-34; D19-21; D24-20 
 
 
D 5                                                          D 1 

                               В 
C8-13; C9-9; C11-18; C12-31; C13-38; 
C16-26; C17-35; C18-12; C21-25;      
C22-15;     C26-22;     C27-14;     C30-16 
C 28 

                                Г                            B 28 
Доп. гексов нет. 

A 32                         Д                           A 28 
A6-32; A7-41; A10-33; A15-4; A16-59; 
A17-58; A22-28 

Q 32                       Е                         
Q9-42; Q24-23; Q25-24 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартового набора «Сталинградская битва», «Битва 
за Москву». 

 



 

 

  Армия США:  

1)  Удержать Фрейне (B11, В12,4,58) – 10 очков за гекс. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 

уничтоженных отрядов противника. 

 
 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 

 Вермахт:  

1) Захватить Фрейне (B11, В12,4,58) – 10 очков за гекс. 
 

 

Длительность игры: 12 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 

 

 

 Армия США:  

 

СИЛЫ СТОРОН  
(cилы Вермахта набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 3-й бронетанковой дивизии США: 
танковая рота «D» 2-го танкового батальона 32-го 
бронетанкового полка (средние танки “Sherman” – 2 
шт.); 
танковая рота «D» 83-го разведывательного батальона 
(лёгкие танки “Stuart” – 2 шт.); 
23-й сапёрный батальон (сапёры – 3 шт., штаб – 1шт.); 
1-я батарея ПТО 643-го батальона истребителей танков. 
 

силы кампфгруппы «Wisliceny» 2-й элитной танковой дивизии 
«Reich»: 
2-я танковая рота 1-го танкового батальона 2-го элитного 
танкового полка «Reich» (средние танки Pz-V “Panther” – 2 шт.); 
3-я танковая рота 1-го танкового батальона 2-го элитного 
танкового полка «Reich» (средние танки Pz-V “Panther” – 2 шт.); 
1-й пехотный батальон 3-го элитного панцергренадерского 
полка “Deutschland” (элитная пехота – 3 шт., пулемёт – 2 шт., 
миномёт – 1 шт., штаб – 1 шт.). 

 

 

 

 

 

 Армия США:  

 

 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 

 

 

 

Вермахт: 

силы 3-й бронетанковой дивизии США – любые гексы 
секторов А, Б, Д, Е. 
силы 2-й бронетанковой дивизии США – выход на 5 
ходу с линии гексов 39-40 сектора В. 
 

2-я танковая рота 1-го танкового батальона 2-го элитного 
танкового полка «Reich и 1-й пехотный батальон 3-го элитного 
панцергренадерского полка “Deutschland” – гексы С 32 и 14 
сектора В; 
3-я танковая рота 1-го танкового батальона 2-го элитного 
танкового полка «Reich – выход с гекса С 3 сектора В. 
 

Склады: Армия США – нет. 
 

Склады: Вермахт – нет. 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание, на начало игры находятся в развернутом или 
свернутом состоянии, по желанию игроков.  

2. В игре принимают участие американские отряды штаба, сапёров, противотанковых орудий, для которых 
разработаны специальные карточки: 

 



 
 

 

 

 

 

 



 

 
 
 

Гексы В11, В12, 4, 58 – Фрейне. 
 

 


