
 Коляжка. Разведка по-шумному. 

…Получив задание захватить контрольных пленных в районе рощ «Тигр» и «Малая» северо-восточнее деревни 

Коляжка 443-я отдельная разведывательная рота (командир – старший лейтенант Василий Фомич Гатич) 378-й 

стрелковой дивизии РККА (командир – генерал-майор Иван Михайлович Платов), наблюдавшая за немецкими 

позициями на стыке 254-й пехотной (командир – генерал-майор Гельмут Рейманн) и 28-й егерской (командир – 

генерал-лейтенант Йоханн Зиннхубер) дивизий Вермахта, выбрала объекты для проведения акции. Её начало 

было назначено на 19 ч. 00 мин. 17 ноября 1942 года… 

 

Карта* 
 

 
 

                                                  А  
Доп. гексов нет 
                                                                                               Q 100 

                                                 Б 
Доп. гексов нет 
C 214 

                                                  B                                           D 103 
Доп. гексов нет 

B 200                                        Г                       
Доп. гексов нет 

 

 
*-при составлении карты использованы поля стартовых наборов «Танковый бой» «Курская дуга». 
 

 

 

 РККА: 

 

1) Захватить контрольных пленных противника - 25 
очков за захват каждого пленного. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 
уничтоженных отрядов противника. 

 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

Вермахт:  
 

1) Обеспечить прочную оборону – 50 очков в случае не 
допущения захвата разведывательными отрядами РККА 
военнослужащих Вермахта. 
 

 

Длительность игры: 8 ходов.  Направление ветра: по броску кубика 

 

 

 



 

 

РККА: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(все силы набираются по 

штатам ООО «Звезда»): 

 

 

 

Вермахт: 

силы 378-й стрелковой дивизии: 
1-й стрелковый батальон 1258-го стрелкового полка 
(зимняя пехота – 2 шт., зимние пулемёты – 1 шт., 
зимний штаб – 1 шт.); 
443-я отдельная разведывательная рота (разведчики – 
2 шт.); 
384-й отдельный истребительно-противотанковый 
дивизион (45-мм ПТО – 2 шт.); 
1-я гаубичная батарея 1-го артиллерийского дивизиона 
944-го артиллерийского полка; 
2-й артиллерийский дивизион 944-го артиллерийского 
полка (полковые пушки – 2 шт.). 

силы 254-й пехотной дивизии: 
1-й пехотный батальон 474-го пехотного полка (зимняя 
пехота – 3 шт., зимние пулемёты – 1 шт., зимние миномёты 
– 1 шт., зимний штаб – 1 шт.); 
силы 28-й егерской дивизии: 
28-й сапёрный батальон (сапёры – 2 шт., зимний штаб – 1 
шт.). 
 

 

 

РККА: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ 

СТОРОН: 

 

 

 

Вермахт: 

1-я гаубичная батарея 1-го артиллерийского 
дивизиона 944-го артиллерийского полка – любые 
гексы секторов Б, Г; 
остальные силы 378-й стрелковой дивизии – линия 
гексов С205-С210-С215-В205-В209 секторов Б, Г. 
 

силы 254-й пехотной дивизии – гексы Q101, Q105, Q110 
сектора А; 
силы 28-й егерской дивизии – гексы D107, D111 сектора В. 
 

Склады: РККА – нет. Склады: Вермахт – нет. 
 

 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

1. Любые отряды РККА, на начало игры, по желанию игрока за РККА, могут находиться в засаде. Все отряды 
Вермахта в первом ходу выполняют приказ «Оборона» 

2. Линия фронта на данном участке стабилизировалась давно, поэтому противники тщательно укрепляли свою 
оборону в инженерном отношении. Перед началом игры игрок за Вермахт выставляет фишки окопов на 
линии гексов Q110-Q105-Q101-D107-D111 и фишки колючей проволоки на линии гексов Q109-Q104-Q100-
D108-D112 в секторах А, В. Так как перед началом операции проволочные заграждения перед окопами 
советских войск были сняты их сапёрами, то перед началом игры игрок за РККА выставляет только фишки 
окопов на линии гексов С205-С210-С215-В205-В209. 

3. В разведывательные группы РККА входили и специалисты сапёрного дела, поэтому в настоящем сценарии 
отряды разведчиков РККА могут выполнять приказ «Снятие колючей проволоки». 

4. Поскольку в данной операции артиллерия РККА выполняла функции огневого подавления, то 
артиллерийские отряды РККА в настоящем сценарии могут выполнять только приказ «Огонь на 
подавление». 

5. В настоящем сценарии введены особые правила пленения: разведывательные отряды РККА могут взять в 
плен не более одной единицы численности любого отряда Вермахта, находящегося в состоянии «Огневое 
подавление», выполнение приказа «Атака». Игрок за РККА получает победные очки, если 
разведывательный отряд после захвата пленного дошёл до любого гекса с окопами РККА. В момент 
«пленения» численность отряда Вермахта уменьшается на одну единицу, причём отряд, находящийся в 
состоянии «Огневого подавления» не может оказывать сопротивления разведчикам РККА (т.е. не может 
выполнять стрельбу в ближнем бою). 

 
 

Гекс D110 – Коляжка. 
 

 


