
 Шепетовские манёвры. 

… Из календарного плана розыгрыша маневра: «Начало маневра 20.00 12 сентября 1936 года. К этому 

времени части обеих сторон занимают положение согласно основного задания. Части «Синих» (командир – комкор 

Максим Антонович Антонюк) закончили сосредоточение; части «Красных» (командир – комдив Пётр Петрович 

Григорьев) соберутся в исходном районе в 22.00. Действия сторон, вытекающие из оперативно-тактической 

обстановки, по-видимому, будут протекать следующим образом...» … 

 

Карта* 
 

 
 

 



                                 А  
546-419; 549-698; 552-654; 553-687; 
557-665; 558-700+1; 562-667;            
567-664; 572-662 
                                                               572 

                                Б 
 K1-699+1; K2-706+1; K3-423+1K;    K4-
711+1; K12-422+1 
 
K5                                                              K1 

                              В 
265-710+1; 267-438+1; 268-443+1; 
269-441+1; 276-666; 277-659;           
281-680; 282-661; 283-703 
261 

                                  Г                             504               
477-431; 478-645; 479-727; 480-677; 
483-397; 491-723; 493-437; 500-663; 
501-444 
                                                               477 

64                            Д                              60    
33-430; 34-726; 35-434; 36-676;          
38-708; 39-692; 41-718; 42-439;          
44-440;     47-442;     49-436;     53-394 
37                                                                                 33 

129                        Е                         
139-690; 144-641; 149-642; 150-640; 
152-433;  157-435; 158-432;  159-725 
 
156 

                                 Ж                           L 28          
L8-694; L18-702 

H 1                          З                            H 5     
H8-705; H17-714; H18-713; H20-716; 
H21-427; H22-424; H23-428 

J 32                        И                         
J6-707; J9-691; J12-421; J17-418;         
J18-425; J24-721 

 

 
*-при составлении карты использованы поля и дополнительные гексы стартовых наборов «Сёгун. Битвы самураев», 
«Блицкриг 1940», «Битва за Дунай».  
 
 

  «Красные»:  

 

1) Овладеть Шепетовско-Славутским районом, для чего 
захватить населённые пункты Вербовцы (397), Коськов 
(708), Грицев (721) – 5 очков за гекс; Мокеевцы (444), 
Четырбоки (437), Лесковцы (723), Белополь (394) – 10 
очков за гекс; Шепетовку (698), Судилков (703), 
Городище (560,561,565,665), Серединцы (699) – 20 
очков за гекс; 

2) Ликвидировать Шепетовскую группу «Синих» – 
количество очков равно игровой стоимости 
уничтоженных отрядов. 
 

При подсчете очков необходимо учитывать стоимость 
уничтоженных отрядов противника. 

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ: 

 «Синие»:  
 

1) Обороной по реке Хомора прикрыть Шепетовское 
направление, для чего взять под контроль населённые 
пункты Вербовцы (397), Коськов (708), Грицев (721) – 40 
очков за гекс; Мокеевцы (444), Четырбоки (437), 
Лесковцы (723), Белополь (394) – 10 очков за гекс; 
Шепетовку (698), Судилков (703), Городище 
(560,561,565,665), Серединцы (699) – 5 очков за гекс; 

2) Конно-механизированными частями разбить конно-
механизированную группу «Красных» – количество очков 
равно игровой стоимости уничтоженных отрядов. 

 

 

 

Длительность игры: 16 ходов.  
 

 

Направление ветра: по броску кубика 
 

 

 

 

  «Красные»: 

 

СИЛЫ СТОРОН  
(по штатам ООО «Звезда»): 

 

 

 

 «Синие»: 

силы 2-й кавалерийской дивизии: 
7-й кавалерийский полк (кавалерия – 4 шт., тачанки – 2 
шт., кавалерийский штаб – 1 шт.); 
1-я сапёрная рота 2-го отдельного сапёрного эскадрона; 
силы 23-й кавалерийской дивизии: 
91-й кавалерийский полк (кавалерия – 4 шт., тачанки – 2 
шт., кавалерийский штаб – 1 шт.); 
1-я сапёрная рота 23-го отдельного сапёрного 
эскадрона; 
силы 17-й механизированной бригады: 
1-й отдельный танковый батальон 17 МБр (лёгкие танки 
БТ-5 – 2 шт.); 
17-й отдельный разведывательный батальон (лёгкие 
танки Т-37 – 1 шт., бронеавтомобили БА-10 – 1 шт.); 
силы 135-й стрелково-пулемётной бригады: 
1-й стрелковый батальон 135 СПБр (обычная пехота – 2 
шт., пулемёты – 1 шт., штаб – 1 шт.); 
силы авиации «Красных»: 

силы 100-й стрелковой дивизии: 
298-й стрелковый полк (кадровая пехота – 4 шт., пулемёты 
– 2 шт., штаб – 1 шт.); 
1-я батарея полковых пушек 1-го артиллерийского 
дивизиона 100-го артиллерийского полка; 
силы 26-й кавалерийской дивизии: 
101-й кавалерийский полк (кавалерия – 4 шт., тачанки – 2 
шт., кавалерийский штаб – 1 шт.); 
1-я сапёрная рота 26-го отдельного сапёрного эскадрона; 
силы 15-й механизированной бригады: 
1-й отдельный танковый батальон 15 МБр (лёгкие танки Т-
26 – 2 шт.); 
1-й взвод лёгких танков Т-37 15-го отдельного 
разведывательного батальона; 
силы авиации «Синих»: 
1-е авиазвено истребителей И-16 34-й истребительной 
эскадрильи; 
1-е авиазвено лёгких бомбардировщиков У-2 81-й 
легкоштурмовой авиационной бригады. 



1-е авиазвено истребителей И-16 35-й истребительной 
эскадрильи; 
1-е авиазвено лёгких бомбардировщиков У-2 55-й 
легкобомбардировочной авиационной бригады. 
 

 

 

 

 «Красные»: 

 

РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОРОН: 

 

 

 

 «Синие»: 

силы 2-й кавалерийской дивизии – линия гексов L6-L7-
694-L9 в секторе Ж; 
силы 23-й кавалерийской дивизии – линия гексов Н24-
Н25-Н26-Н27 в секторе З; 
силы 17-й механизированной и 135-й стрелково-
пулемётной бригад – линия гексов 707-J7-J9-691 в 
секторе И; 
силы авиации «Красных» - вылет с любого неполного 
гекса секторов Ж, З, И. 
 
 

силы 100-й стрелковой дивизии – линия гексов 280-680-
661-703 в секторе В; 
силы 26-й кавалерийской дивизии – линия гексов К24-К25-
К26-К27 в секторе Б; 
силы 15-й механизированной бригады – линия гексов 419-
547-548-698 в секторе А; 
силы авиации «Синих» - вылет с любого неполного гекса 
секторов А, Б, В. 
 

Склады: “Красные” – нет. Склады: “Синие” – нет. 
 
 

ПРИМЕЧАНИЯ: 

 

 

1. Отряды, имеющие свойство свертывание-развертывание, находятся в свернутом или развернутом состоянии по 

желанию игроков.  

2. На начало игры все мосты через реку Хомора считаются разрушенными. 

3. В настоящей игре кроме «Синих» и «Красных» принимает участие и «Посредник». Функции «Посредника» в игре: 

а) перед началом игры, скрытно от соперников, определяет места двух бродов на реке, при этом на игровой карте гекс 

«Брод» может быть установлен, только после его обнаружения; б) скрытно от соперников устанавливает в каждом из 

секторов Г, Д, Е, Ж, З, И по одному минному полю (противопехотное или противотанковое – по усмотрению 

«Посредника»). 

4. Для определения брода на реке (места установки гекса «Брод») сапёрные отряды в настоящем сценарии могут 

выполнять приказ «Сапёрная разведка». Для выполнения этого приказа на игровой карточке сапёрного 

подразделения игрок должен указать гекс, на котором будет производится «Сапёрная разведка». Сапёрный отряд, 

при этом, должен находится на гексе соседнем с гексом, на котором будет производиться «Сапёрная разведка». В 

случае, если разведка произведена успешно, т.е. гекс с бродом определён верно, «Посредник» обязан установить на 

реку накладной гекс «Брод». 

5. Гексы высотой 1 гекс выделены на игровой карте жёлтым цветом. 

6. В игре принимают участие советские отряды тачанок, кавалерийского штаба, лёгких танков Т-37. Для этих отрядов 

подготовлены специальные карточки: 



 

 



 
Гекс 698 – Шепетовка; Гекс 703 – Судилков; Гексы 560,561,565,665 – Городище; Гекс 699 – Серединцы;                                   
Гекс 444- Мокеевцы; Гекс 437 – Четырбоки; Гекс 723 – Ленковцы; Гекс 397 – Вербовцы; Гекс 394 – Белополь;                      
Гекс 708 – Коськов; Гекс 721 – Грицаев; Гекс 694 – Драчи; Гекс 716 – Пеньки; Гекс 691 - Губча. 

 
 

 

 


